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1. SPTL:n TOIMINTASAANNOT
Yhdistyksen nimi, kotipaikka ja tarkoitus

18 Yhdistyksen nimi on Suomen Pdytéatennisliitto ry, ruotsiksi Finlands Bordtennisfor-
bund rf, ja sen kotipaikka on Helsingin kaupunki. Ndissa saanndissa yhdistyksesta kayte-
taan nimitysta liitto.

2 8§ Liiton tarkoituksena on edistdd, valvoa ja ohjata pdytatenniksen kehitysta Suomessa
ja toimia lajia harrastavien jaseniensa yhdyssiteena.

Liiton toiminnan perustana ovat liikunnan eettiset arvot ja urheilun reilun pelin peri-
aatteet. Toiminnassa pyritaan edistamaan sukupuolten vélista tasa-arvoa.

3 § Liitto toteuttaa tarkoitustaan

- edistamalla poytatennisseurojen ja -jaostojen perustamista ja tukemalla niiden toimin-
taa,

- valvomalla omiensa sekéd Kansainvalisen Poytatennisliiton sddntdjen noudattamista ja
ratkaisemalla niita koskevat rikkomukset ja erimielisyydet kuin myods hyvaksymalla
kilpailuvéalineet,

- laatimalla ja vahvistamalla lajin pelisaannot, kilpailumaaraykset ja muut mahdolliset
saannot,

- jarjestamalla koulutusta,

- jarjestaméalla kansallisia ja kansainvalisia kilpailuja,

- edustamalla ja valvomalla ylimpéana elimena suomalaista pdytatennistoimintaa Kkoti-
maassa ja ulkomailla,

- omistamalla toimintaansa varten tarpeellisia kiinteist6ja ja arvopapereita.

Liitto voi aatteellisen toimintansa tukemiseksi

- ottaa vastaan lahjoituksia ja testamentteja,

- jarjestaa tarvittaessa kerayksia ja arpajaisia,

- omistaa ja yllapitada urheilulaitoksia,

- harjoittaa julkaisu- ja kustannustoimintaa,

- harjoittaa majoitus- ja ravitsemusliiketta,

- valittada urheilutoimintaan liittyvaa valineistda ja materiaalia,

- perustaa rahastoja ja saatioita.

Toimintaansa varten liitto hankkii tarvittaessa asiaankuuluvat luvat.

Yhteistoiminta

4 8§ Liitto on Kansainvélisen Pgytatennisliiton (ITTF), Euroopan Pdytatennisunionin (ET-
TU) ja Pohjois-Eurocopan Poytatennisunionin (NETU) jasen. Liitolla voi olla yhteis-
toimintaa muiden koti- ja ulkomaisten liikunta-alan yhteistjen kanssa. Taté varten se voi
liittya kyseisiin yhteisoihin ja solmia niiden kanssa sopimuksia.

Liiton jasenet

5§ Liittohallitus voi hyvaksya
a) liiton varsinaiseksi jaseneksi rekisterdidyn yhdistyksen,
b) liiton tukijaseneksi oikeuskelpoisen yhteison tai yksityisen henkilon
Varsinaista jasenyyttd hakevan yhdistyksen on jatettava liittohallitukselle kirjallinen
hakemus. Muun jasenyyden kohdalla riittaa liittohallituksen hyvaksyma Kirjallinen jasen-
suostumus. Jasenten katsotaan sitoutuneen noudattamaan liiton sdantéja ja sen toimie-
linten paatoksia sekd ITTF:n sdaantdja ja maarayksia.



Syysliittokokous maaraa jasenille liittymismaksun seka vuosittaisen jasenmaksun.

6 § Jasenseura voi erota liitosta ilmoittamalla siitéa kirjallisesti liittohallitukselle tai sen
puheenjohtajalle tai ilmoittamalla siitd liittokokouksessa poytékirjaan merkittavaksi.
Eroaminen tulee voimaan kulumassa olevan kalenterivuoden paattyessa.

Jos jasenyhdistys purkautuu, katsotaan sen jasenyys paattyneeksi.

7 8§ Liitto ja sen jasenet sitoutuvat kulloinkin voimassa olevaan Suomen Antidoping-
toimikunnan sddnndstdn noudattamiseen ja sita kautta Kansainvalisen Olympiakomitean
ja ITTF:n saantdjen seka Euroopan Neuvoston dopingin vastaisen yleissopimuksen, poh-
joismaisen antidopingsopimuksen seka Suomen allekirjoittamien muiden kansainvalisten
antidopingsopimusten noudattamiseen.

Liittohallitus voi rangaista varsinaista jasentddn tai sen jasentd ja jasentdan, joka ei
noudata liiton saantoja tai liiton toimielinten paatoksia tai maarayksia, ja jasentaan, joka
jattaa hoitamatta velvoitteet, joihin se on liittoon liittymalla sitoutunut, tahi muulla tavoin
toimii liiton tarkoitusperia tai hyvia tapoja vastaan. Rankaisukeinona liittohallitus kayt-
taa jotain seuraavista:

- yksityisluontoinen tai julkinen varoitus
- maaraaikainen kilpailu- tai toimitsijakelvottomuus
- liitosta erottaminen maaraajaksi tai kokonaan

Kilpailu- tai toimitsijakelvottomuus ei vapauta avoinna olevista velvoitteista liittoa
kohtaan.

Ennen rankaisutoimenpiteisiin ryhtymista liittohallituksen on kirjatulla kirjeella vaa-
dittava asianomaista antamaan maaraajassa suullinen tai kirjallinen selvitys silla uhalla,
etta asia muussa tapauksessa ratkaistaan ilman selvitysta.

Kurinpitotoimen kohteeksi joutunut voi saattaa asian Urheilun oikeusturvalautakun-
nan tutkittavaksi.

Huomionosoitukset

8 § Liiton tarkoitusperien toteuttamiseksi erittain ansiokkaasti toiminut henkilé voidaan
liittokokouksen paatoksella kutsua liiton kunniapuheenjohtajaksi tai kunniajseneksi,
jolla ei ole jasenmaksuvelvollisuutta.

Liittokokous tai liittohallitus voi liittohallituksen vahvistamien ansiomerkkisaantgjen
mukaisesti myontaa henkildille tai yhteisdille liiton kunnia- ja ansiomerkkeja seka muita
huomionosoituksia.

Liiton toimielimet

98 Liiton paatosvaltaa kaytetdan liittokokouksissa. Liiton hallituksena toimii liittohalli-
tus. Liittohallitus voi asettaa avukseen valiokuntia.

Liittokokoukset

10 § Kevatliittokokous pidetdaan vuosittain huhtikuussa ja syysliittokokous marraskuussa.
Liittohallitus maaraé kokousajan ja -paikan.

Ylimaarainen liittokokous pidetdén, mikali liittokokous tai liittohallitus niin paattaa
tai mikali vahintdan yksi viidesosa (1/5) aanioikeutetuista jasenista vaatii sita kirjallisesti
liittohallitukselta maaratyn asian kasittelemista varten. Viimeksi mainitussa tapauksessa
liittokokous on pidettava kahden (2) kuukauden kuluessa vaatimuksen esittamisesta.



11 § Kutsu liittokokoukseen on lahetettava jasenille kirjallisesti vahintdan kolme (3) viik-
koa ennen kokousta.

12 8§ Varsinaisen jasenen Kirjallisesta vaatimuksesta liittokokouksen esityslistalle on mer-
kittava asia, jonka varsinainen jasen haluaa liittokokouskasittelyyn edellyttden, etta tama
vaatimus on jatetty liittohallitukselle vahintaan yhta kuukautta ennen liittokokousta.

13 8 Liittokokouksessa saavat olla edustettuina jasenvelvollisuutensa tayttéaneet varsinai-
set jasenet. Nailla on oikeus lahettda kokoukseen yksi (1) danioikeutettu edustaja seka
yksi (1) lisdedustaja, jolla on puheoikeus mutta ei danioikeutta. Aanioikeutta kayttavalla
edustajalla tulee olla varsinaisen jasenen antama valtakirja. 5 8:n b) kohdassa tarkoitetut
jasenet voivat olla liittokokouksessa edustettuina ja kayttad puheoikeutta mutta ei aani-
oikeutta.

Liiton kunniapuheenjohtajilla ja kunniajasenill&, liiton puheenjohtajalla ja varapu-
heenjohtajalla, liittohallituksen varsinaisilla jasenilld, liiton toimihenkil6illa sek& mahdol-
listen valiokuntien jasenilla on liittokokouksessa lasnéolo- ja puheoikeus. Liittokokous voi
antaa muillekin henkiléille joko pelkéan lasndolo-oikeuden tai seka lasnéolo- etta puheoi-
keuden.

14 § Liittokokouksessa jokaisella varsinaisella jasenelld on yksi aani. Sama henkil6é voi
edustaa valtakirjalla enintaan kolmea (3) varsinaista jasenta.

15 8 Liittokokouksen paatokseksi tulee, ellei ndissa saannoissé ole muuta maaratty, mieli-
pide, jota on kannattanut yli puolet annetuista aanista. Vaaleissa valituiksi tulevat eniten
aania saaneet.

Aanten mennessa tasan ratkaisee kokouksen puheenjohtajan kanta, vaaleissa saman
aanimaaran saaneiden kesken arpa.

Liiton puheenjohtajan ja varapuheenjohtajan vaalissa on valituksi tulevan kuitenkin
saatava yli puolet annetuista aanista. Ellei ensimmaisessa aanestyksessa kukaan ehdok-
kaista ole saanut yli puolta annetuista &anista, toimitetaan uusi vaali kahden ensimmai-
sessd vaalissa eniten aanid saaneen valilla.

Aanestykset ja vaalit tapahtuvat suljetuin lipuin, mikéali yksikin aanioikeutettu edus-
taja niin vaatii.

16 § Liiton puheenjohtaja tai, hanen ollessa estyneend, liiton varapuheenjohtaja avaa liit-
tokokouksen.
Kevatliittokokouksessa
1. esitetdan tilinpaatos, joka kasittéaa tuloslaskelman, taseen ja toimintakerto-
muksen seka tilintarkastajien lausunnon,
2. paatetdan tuloslaskelman ja taseen vahvistamisesta,
3. pdatetddn vastuuvapauden myontamisesta liittohallitukselle ja muille tilivel-
vollisille seka
4. vahvistetaan pelisdantojen ja kilpailumaéaraysten muutokset.
Syysliittokokouksessa
1. vahvistetaan seuraavan toimintakauden toimintasuunnitelma,
2. paatetaan liittymis-, jasen- ja muiden liitolle tulevien maksujen suuruus,
3. vahvistetaan seuraavan tilikauden talousarvio,
4. paatetdan liiton puheenjohtajalle, varapuheenjohtajalle, liittohallituksen jase-
nille ja tilintarkastajille maksettavista palkkioista,
5. valitaan joka toinen vuosi liittohallituksen puheenjohtaja ja varapuheenjohtaja,
joiden toimikausi alkaa valittoméasti kokouksen jalkeen,



6. valitaan seuraavaksi kaksivuotiskaudeksi neljan (4) erovuoroisen liittohalli-
tuksen jasenen tilalle uudet jasenet ja heille henkilékohtaiset varajasenet, joi-
den toimikausi alkaa valittomasti kokouksen jalkeen, seka

7. valitaan kaksi (2) tilintarkastajaa ja heille henkilokohtaiset varamiehet tarkas-
tamaan liiton seuraavan tilikauden tileja ja hallintoa.

Liittohallitus

17 § Liiton asioita hoitaa liittohallitus, jonka muodostavat kahdeksi vuodeksi kerrallaan
valitut liittohallituksen puheenjohtaja ja varapuheenjohtaja, joita kutsutaan myads liiton
puheenjohtajaksi ja varapuheenjohtajaksi, sekd kahdeksan (8) niin ikdan kahdeksi vuo-
deksi valittua muuta varsinaista jasenta.

Kullakin varsinaisella jasenella puheenjohtajaa ja varapuheenjohtajaa lukuunotta-
matta on kahdeksi vuodeksi valittu henkilokohtainen varajasen, joka kutsutaan liittohalli-
tuksen kokoukseen varsinaisen jasenen ollessa estynyt.

Puheenjohtajaa ja varapuheenjohtajaa lukuunottamatta puolet liittohallituksen var-
sinaisista jasenista henkilokohtaisine varamiehineen on vuosittain erovuorossa.

18 § Liittohallitus kokoontuu puheenjohtajan ja tdman estyneenda ollessa varapuheenjoh-
tajan kutsusta tai kun vahintaan puolet liittohallituksen varsinaisista jasenista sité kirjal-
lisesti vaatii. Liittohallituksen kokous on paatdsvaltainen, kun vahintaan viisi (5) jasenta
on lasna.

Kutsu liittohallituksen kokoukseen on lahetettava jasenille vahintaan viisi paivaa en-
nen kokousta.

Liittohallituksessa paatokseksi tulee mielipide, jota kannattaa yli puolet ddnestykses-
sa annetuista danista ja vaaleissa valituiksi tulevat eniten dania saaneet. Aanten mennes-
sé tasan ratkaisee vaaleissa arpa ja muutoin kokouksen puheenjohtajan kanta.

19 § Liittohallitukselle kuuluvat seuraavat tehtavat:

- Kutsuu koolle liittokokoukset, valmistelee niille esitettavat asiat ja panee niiden paa-
tokset taytantoon.

- Hyvéaksyy ja tarvittaessa erottaa liiton jasenen ja pitaa jasenluetteloa.

- Laatii liiton ja eri yhteistjen valiset sopimukset.

- Huolehtii liiton omaisuudesta ja Kirjanpidosta seka laatii toimintakertomuksen ja tilin-
paatoksen.

- Laatii talousarvio- ja toimintasuunnitelmaesitykset.

- Ottaa palvelukseen ja erottaa liiton toimihenkilot, maarittelee heidan toimenkuvansa ja
sopii heidan palkka- ja muista eduistaan.

- Valitsee liiton edustajat liiton ulkopuolisiin tehtaviin.

- Huolehtii siita, etta liiton pelisdanndt ovat kansainvélisten saantdjen mukaiset.

- Valmistelee liittokokouksen paatettavaksi esitettavat muutokset kilpailumaarayksiin.

- Johtaa liiton kilpailu-, koulutus- ja muuta toimintaa.

- Jakaa tarvittaessa maan toiminnallisiin alueisiin.

- Johtaa liiton kustannustoimintaa.

- Vahvistaa liiton ansiomerkkisdannot.

- Myo6ntdd Suomen mestaruuskilpailujen jarjestdmisluvat.

- Nimittaa avukseen tarpeelliseksi katsomansa valiokunnat ja maéarittelee niiden tehta-
vat ja vastuualueet.

- Ryhtyy rankaisu- tai muihin toimenpiteisiin liiton saantgja, maarayksia tai tarkoituspe-
ria tai hyvié tapoja vastaan rikkoneita kohtaan.

- Paattaa liiton omaisuuden myymisestd, vaihtamisesta ja kiinnittamisesta.



20 8 Liittoon palkallisessa tydsuhteessa oleva henkil6 ei voi kuulua liittohallitukseen.

Tili- ja toimintakausi

21 § Liiton tili- ja toimintakausi on kalenterivuosi.

Liiton nimenkirjoitus

22 § Liiton nimen Kirjoittavat liittohallituksen puheenjohtaja ja varapuheenjohtaja yhdes-
sa tai jompikumpi heistd yhdessa jonkun liittohallituksen varsinaisen jasenen tai liittohal-
lituksen tdhan tehtavaan maaraaman toimihenkilon kanssa.

Aluetoiminta

23 § Toimintaa varten liittohallitus voi jakaa maan alueisiin.

Tilit ja niiden tarkastus

24 § Liiton tilit on jatettava tilintarkastajille maaliskuun 15. paivdan mennessa. Tilintar-
kastajien tulee antaa kirjallinen lausuntonsa liittohallitukselle kolme (3) viikkoa ennen
varsinaista liittokokousta.

Saantdjen muuttaminen ja liiton purkaminen

25 8 Naiden saantdjen muuttamista koskeva paatos on tehtéva liittokokouksessa, missa
sen on saatava tuekseen vahintaan kaksi kolmasosaa (? ) kokouksessa edustettuina olevi-
en varsinaisten jasenten aanista.

26 § Liiton purkamiseen vaaditaan kahden perakkaisen, vahintddn yhden (1) kuukauden
véliajalla pidetyn liittokokouksen yhtapitavat paatokset, joissa purkautumisen puolesta on
annettu vahintddn kolme neljdsosaa (%) kokouksessa edustettuina olevien varsinaisten
jasenten aanista.

27 8 Jos liitto purkautuu tai lakkautetaan, sen varat k&ytetaan, ellei sen hoidettavina ole-

vista rahastoista ja lahjoituksista ole toisin maaratty, jalkimmaisen liiton purkavan liitto-
kokouksen paatoksen mukaisesti liiton aatteellisen tarkoituksen toteuttamiseen.
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PELISAANNOT

Poyta

Pdydan on oltava suorakaiteen muotoinen, 274 cm pitka ja 152,5 cm levea.
Vaakasuora pelipinta on 76 cm:n korkeudella lattiasta. Pdydan ylapintaa sa-
notaan pelipinnaksi.

Pdydéan pystysuorat sivut eivat kuulu pelipintaan.

Pelipinnan valmistamiseen saa kayttaa mitd ainetta tahansa, kunhan vain
sdantdjen mukainen pallo 30 cm:n korkeudelta sen mille osalle tahansa pudo-
tettuna ponnahtaa noin 23 cm.

Pelipinnan tulee olla kauttaaltaan tumma ja himme&, mutta siina tulee olla 2
cm leved valkoinen sivuraja kummallakin 274 cm:n sivulla ja 2 cm leved val-
koinen paatyraja molemmilla 152,5 cm:n sivulla.

Pelipinta jaetaan kahteen yhtasuureen poéytapuoliskoon paatyrajojen suuntai-
sella verkolla, jonka tulee olla yhtenainen koko pituudeltaan.

Nelinpelia varten kumpikin poytapuolisko jaestaan 3 mm levealla valkoisella,
sivurajojen suuntaisella keskilinjalla kahteen yhta suureen kenttddn; keski-
linja kuuluu kummankin poytapuoliskon oikeaan kenttaan.

Verkko

Verkkoon kuuluvat itse verkon lisaksi sen pylvaat kiinnitys- ja kiristyslaittei-
neen.

Verkkoa kannattaa kummassakin paassa oleva 15,25 cm korkea pylvas, joi-
den varaan se pingotetaan narulla. Pylvaiden ulkoreunat ovat 15,25 cm vas-
taavien sivurajojen ulkopuolella.

Verkon ylareuna on kauttaaltaan 15,25 cm pelipinnan ylapuolella.

Verkon alareuna on kauttaaltaan mahdollisimman lahella pdydan pelipintaa
ja verkon paat ovat kauttaaltaan mahdollisimman lahelld kannatinpylvaita.

Pallo

Pallo on pyorea.

Pallon halkaisija on 40 mm ja paino 2,7 g.

Pallo on valmistettu selluloidista tai vastaavasta muoviaineesta ja variltdan
valkoinen tai oranssi ja himmea.

Maila

Maila saa olla mink& kokoinen, muotoinen ja painoinen tahansa, mutta lavan
tulee olla litted ja jaykka.

Véahintddn 85 % lavan paksuudesta tulee olla luonnon puuta; lavan liitos-
aineet voivat sisédltdd tukiaineina hiilikuitua, lasikuitua tai puristepaperia,
mutta niiden osuus lavan paksuudesta saa olla enintadn 7,5 % ja enintdan
0,35 mm.

Pallon lyontiin kaytettdvan mailan pinnan tulee olla paallystetty kokonaan
joko tavallisella nyppylédkumilla, nyppylat ulospéin, jolloin paallyksen pak-
suus kiinnitysaineineen saa olla enintddn 2 mm, tai kerroskumilla, nyppylat
ulos- tai sisddnpain, jonka kokonaispaksuus kiinnitysaineineen on enintaan 4
mm.

Nyppylakumi on yksikerroksinen luonnon kumi tai synteettinen kumi. Se ei
saa olla huokoista. Nyppyldiden tulee olla kauttaaltaan tasaetéaisyydella toi-
sistaan ja niiden lukumaaran 10-30 kpl/cm?.
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Kerroskumi on yksikerroksinen sienikumi, joka on paallystetty yksikerroksi-
sella nyppyldkumilla. Nyppylakumin paksuus saa olla enintadn 2 mm.
Paallysteen on ulotuttava lavan reunoihin mutta ei niiden yli. Vartta lahinna
oleva sormien alle jaava lavan osa voi olla paallystamaton tai paallystetty mil-
la tahansa.

Lavan, sen sisalla olevien kiinnityskerrosten sekd pallon lyéntiin kaytettavan
puolen paéallysteiden ja niiden kiinnityskerrosten tulee kunkin olla yhtenaisia
ja kauttaaltaan tasapaksuja.

Paallysteen pinnan sekd mahdollisesti paallystamatta jatetyn puolen tulee
olla himmea, toisella puolella kirkkaan punainen ja toisella musta.
Haalistumisesta, kulumisesta tai vahingoittumisesta johtuvat véahaiset varin
tai lyontipinnan muutokset eivat aiheuta mailan hylkdamista, kunhan lyonti-
pinnan ominaisuudet eivat ole tdman johdosta oleellisesti muuttuneet.
Pelaajan on pelin alussa ja aina mailaa vaihtaessaan esitettava se vastusta-
jalleen ja tuomarille, joilla on oikeus tutkia sita.

Maaritelmia

Ajanjakso, jonka pallo on pelissa, on ralli.

Pallo on pelissa siitd hetkestd, jolloin se viimeksi on liitkkumattomana va-
paan kaden kdmmenella ennen tarkoituksellista heittoa sydtossa, kunnes ralli
on ratkaistu joko uusittavaksi tai pisteeksi.

Ralli, jonka tulosta ei lasketa, on uusittava ralli.

Rallin tulos on piste.

Mailakdasi on mailaa piteleva kasi.

Vapaa kasi on se kasi, jossa ei pidetd mailaa; vapaa kasivarsi on vapaan
kaden kasivarsi.

Lyonti tarkoittaa lyontia mailakéddessa olevalla mailalla tai mailakédella
ranteesta sormiin.

Pelaaja pysayttéaa pallon, jos han tai jokin mita hanelld on ylld&n koskettaa
pelissa olevaa palloa poydéan ylapuolella tai kun se kulkee kohti pdytaa ennen
kuin se vastustajan lydm&na on osunut h&nen pdytapuoliskoonsa.

Pallon ensimmainen ly§ja rallissa on sydttaja.

Pallon seuraava lydja rallissa on vastaanottaja.

Tuomari on henkild, joka on nimetty valvomaan pelia.

Aputuomari on henkild, joka on nimetty avustamaan tuomaria maaratyissa
tehtavissa.

Pelaajan ylla olevaksi katsotaan kaikki se, mikd héanelld oli, palloa lu-
kuunottamatta, yllddn tai mitd han kantoi mukanaan ennen jokaisen rallin
alkua.

Pallon katsotaan kulkeneen verkon yli tai ohi, jos se kulkee mistd tahan-
sa muualta kuin verkon ja verkkopylvaan tai verkon ja pelipinnan valitse.
Paatyraja jatkuu kumpaankin suuntaan maaraamattoman pitkalle.

Systtsd

Syotto alkaa siten, etté pallo on vapaana syéttajan liitkkumattomalla ja avoi-
mella vapaan kdden kammenella.

Syo6ttajan tulee heittda pallo l&hes pystysuoraan ylospain ilman kierretté niin,
ettd se nousee vahintdan 16 cm irrottuaan vapaan kaden kd&mmenesta ja pu-
toaa sitten mihinkaan koskematta ennen kuin sitéa lyédaan.

Kun pallo on putoamassa, sydttajan tulee lydda sitd niin, ettd se osuu ensin
hé&nen poytapuoliskoonsa ja sitten, verkon ylitettyddn tai kierrettydén, vas-
taanottajan poytapuoliskoon; nelinpelissd pallon tulee osua ensin syottdjan
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poytapuoliskon oikeaan kenttddn ja sen jalkeen vastaanottajan poyta-
puoliskon oikeaan kenttdan.

Pallon on oltava pelipintaa korkeammalla ja syottajan paatyrajan takana syo-
ton alkamisesta lukien, kunnes sité on lyoty, eikd syottaja eika hdnen nelin-
peliparinsa saa peittda sita vastaanottajalta mitenkaan eikd milladn muka-
naan kantamallaan tai ylld&n olevalla.

Syoéttajan on vedettdva vapaa katensa heti heiton jalkeen pois pallon ja ver-
kon véliselta alueelta.

Pelaajan on sydtettava niin, ettd tuomari tai aputuomari voi todeta sydton
oikeaksi.

Jos tuomari epdilee syottod vaaraksi, hdn voi ensimmaisellad kerralla pelisséa
keskeyttéaa rallin ja varoittaa syottajaa.

Saman pelin kaikissa seuraavissa tapauksissa, joissa on aihetta epailld saman
pelaajan tai hanen nelinpeliparinsa sydttoa vaaraksi, vastaanottajalle tuomi-
taan piste.

Jos on ilmeista, ettd syottdja ei noudata syottésdantoja, varoitusta ei anneta,
vaan sy0tto tuomitaan heti vaaraksi.

Syo6ttésddnndn tarkasta noudattamisesta voidaan tinkid tuomarin paatoksel-
14, jos sen noudattamisen vaikeus johtuu ruumiinvammasta.

Palautus

Kun pallo on sydtetty tai palautettu, vastustaja palauttaa pallon lyémalla si-
ten, ettd pallo ylittdd tai ohittaa verkon ja osuu sitten vastapelaajan poyta-
puoliskoon joko valittémasti tai verkkoa kosketettuaan.

Pelin kulku

Kaksinpelissé syottaja syottda ja vastaanottaja palauttaa ja sen jalkeen syot-
t4ja ja vastaanottaja palauttavat vuorotellen.

Nelinpelissa syottaja syottaa ja vastaanottaja palauttaa, sen jalkeen syottajan
pelitoveri palauttaa ja sitten vastaanottajan pelitoveri palauttaa ja sen jal-
keen kukin pelaaja palauttaa vuorollaan tassa jarjestyksessa.

Kun fyysisen vamman vuoksi pyo6ratuolia kayttavat pelaajat muodostavat
nelinpeliparin, syottajan on ensiksi syotettdva ja vastaanottajan on palautet-
tava, mutta sen jalkeen kumpi tahansa naisté saa palauttaa. Pelaajan pyo6ra-
tuolin mik&an osa ei saa (pallon ollessa pelissé) rikkoa péydan keskilinjan ku-
viteltua jatketta. Jos tamé& tapahtuu, vastapuoli voittaa pisteen.

Uusittavat rallit

Ralli uusitaan,
kun muuten oikea syotttopallo koskettaa verkkoa tai vastaanottaja tai ha-
nen pelitoverinsa pysayttaa syotetyn pallon;
kun syottd suoritetaan eikd vastaanottaja tai vastaanottajan pelitoveri
ollut valmiina edellyttden, ettéa vastaanottaja tai hanen pelitoverinsa ei
yrita palauttaa syottoa;
kun pelaajasta riippumattomat ulkonaiset olosuhteet estavat hanta syot-
tamasta, palauttamasta tai muulla tavoin noudattamasta pelisdantgja;
kun tuomari tai aputuomari keskeyttaa pelin;
kun fyysisen vamman vuoksi pyoratuolia kayttava pelaaja vastaanottaa
syottod ja kun pallo, edellyttden ettd syotté muuten on oikea,
osuttuaan héanen pdytapuoliskoonsa ponnahtaa kohti verkkoa tai
osuttuaan hanen poytapuoliskoonsa jaa sille tai
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osuttuaan kaksinpelissd hanen pdytapuoliskoonsa ylittdd jomman-
kumman sivurajan.
Peli voidaan keskeyttda
vaaran syottajan tai vastaanottajan vaihtamiseksi tai vaarassa paassa
pelaamisen oikaisemiseksi;
lyontilaskennan aloittamiseksi;
pelaajan tai neuvojan varoittamiseksi tai rankaisemiseksi;
peliolosuhteiden muututtua tavalla, joka voi vaikuttaa rallin ratkaisuun.

Piste

Pelaaja voittaa pisteen, ellei rallia uusita,
jos h&nen vastustajansa epaonnistuu syotdssaan;
jos h&nen vastustajansa epaonnistuu palautuksessaan;
jos pallo, sen jalkeen kun h&n on suorittanut sy6tén tai palautuksen, kos-
kettaa muuta kuin verkkoa ennen kuin hanen vastustajansa on lyonyt si-
ta;
jos pallo vastustajan lyémana ylittda hanen poytépuoliskonsa tai paatyra-
jansa hanen poytépuoliskoonsa osumatta;
jos hé&nen vastustajansa pysayttaa pallon;
jos h&nen vastustajansa lyo palloa kaksi kertaa perakkain;
jos hdnen vastustajansa lyé palloa mailapuolella, jolla ei ole sddnndn
2.4.3-5 mukaista paallysta;
jos h&nen vastustajansa tai jokin h&nen vastustajansa ylla oleva siirtda
pelipintaa;
jos hanen vastustajansa tai jokin hanen vastustajansa ylla oleva kosket-
taa verkkoa;
jos h&nen vastustajansa vapaa kasi ranteesta alaspain koskettaa pelipin-
taa;
jos nelinpelissd vastapuolen pelaaja ei lyd erdn ensimmaisen sy6ttajan ja
ensimmaisen vastaanottajan mukaisessa jarjestyksessa;
lyontilaskentaa sovellettaessa kohdan 2.15.2 mukaisesti.

Era

Erdn voittaa se pelaaja tai pari, joka ensin saavuttaa 11 pistetta, paitsi jos
molemmilla pelaajilla tai pareilla on 10 pistetta, voittaa eran se, joka ensin
saa 2 pistettd enemman kuin vastustaja.

Peli

Peli ratkaistaan milla parittomalla erdamaaralla tahansa.

Syo6ton, vastaanoton ja puolen valinta

Oikeus aloittaa joko syottdjana tai vastaanottajana tai valita puoli ratkais-
taan arpomalla, ja arvonnan voittaja voi valita joko syotto- tai vastaanotto-
oikeuden tai puolen.

Kun pelaaja tai pari on valinnut joko sydttdmisen tai vastaanottamisen tai
aloittamisen tietylla puolella, toisella pelaajalla tai parilla on jaljella oleva va-
linta.

Aina kahden pisteen jalkeen vastaanottavasta pelaajasta tai parista tulee
syoOttava pelaaja tai pari ja niin edelleen aina erdn loppuun, paitsi jos tilanne
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on 10-10 tai jos aloitetaan lyontilaskenta, jolloin syotté vaihtuu joka pisteen
jalkeen samassa jarjestyksessa.

Nelinpelin kussakin erédssa syottovuorossa oleva pari pdattad, kumpi syottaa
ensin, ja pelin ensimmaisessé eréassa vastaanottava pari paattaa, kumpi on
ensimmainen vastaanottaja; pelin seuraavissa erissd, kun ensimmainen syot-
t4ja on valittu, ensimmaéainen vastaanottaja on se pelaaja, joka syotti talle
edellisessa erassa.

Nelinpelin sydténvaihdossa edellisestéd vastaanottajasta tulee sydttaja ja edel-
lisen sy6ttajan pelitoverista vastaanottaja.

Pelaaja tai pari, joka aloitti erdn syottajand, aloittaa pelin seuraavan eran
vastaanottajana. Nelinpelin ratkaisevassa erdssa vastaanottovuorossa olevan
parin on vaihdettava vastaanottajaa, kun jompikumpi pari on saavuttanut 5
pistetta.

Pelaajien on vaihdettava puolta eran paatyttyd seka ratkaisevassa erassa,
kun jompikumpi osapuoli on saavuttanut 5 pistetta.

Vaara syottija, vastaanottaja tai puoli

Jos pelaaja syottaa tai vastaanottaa vaaralla vuorolla, tuomarin on keskeytet-
tava peli heti, kun virhe havaitaan. Taméan jalkeen pelid jatketaan silla syot-
to- ja vastaanottojarjestykselld, joka saavutetussa tilanteessa on oikea pelin
alussa vahvistetun jarjestyksen mukaisesti ja nelinpelissd sen jarjestyksen
mukaisesti, jonka ensiksi sydttava pari on valinnut siina eréssa, jossa virhe
havaittiin.

Jos pelaajat eivat ole vaihtaneet puolta aikanaan, tuomarin on keskeytettava
peli heti, kun virhe huomataan. Pelia jatketaan siina asetelmassa, joka saavu-
tetussa tilanteessa on oikea pelin alkuasetelman perusteella.

Joka tapauksessa kaikki ennen virheen ilmituloa saavutetut pisteet ovat voi-
massa.
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Aikarajoitus

Ellei erd paaty 10 minuutissa eika tilanne ole 9-9 tai enemman, aloitetaan
lyontilaskenta. Jos molemmat pelaajat tai parit niin haluavat, voidaan lyonti-
laskenta aloittaa koska tahansa.

Jos pallo on pelissé ajan tayttyessa, suorittaa ensimmaisen syoton keskeyte-
tyn rallin syottaja.

Jos pallo ei ollut pelisséa ajan tayttyessa, suorittaa ensimmaisen syo6ton edelli-
sen sy0tén vastaanottaja.

Taman jalkeen kukin pelaaja syottdd yhden pisteen vuorollaan eran loppuun
asti ja jos vastaanottava pelaaja tai pari suorittaa 13 palautusta, vastaan-
ottaja voittaa pisteen.

Kun lydntilaskentaan on siirrytty, pelin loppu pelataan lydntilaskentaa sovel-
taen.
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Kilpailumuodot

Kilpailumuodot ovat avoimet kilpailut, Suomen mestaruuskilpailut, sarjat ja
erityiskilpailut.

Yleisia kilpailuja ovat kansainvaliset, kansalliset, aluemestaruus- ja piirin-
mestaruuskilpailut sek& TUL:n avoimet mestaruuskilpailut.

Erityiskilpailuja ovat esimerkiksi kaupunki- ja seuraottelut, paikalliset kilpai-
lut, seurakilpailut, toiminimikilpailut seka opiskelija- ja koululaiskilpailut.
Kansainvalisiksi katsotaan ne avoimet kilpailut, joihin osallistuu vahintaan
kahta eri maata edustavia kilpailijoita.

Varusteet ja kilpailupaikka

Pdydéan tulee olla peliséantdjen kohdan 2.1 mukainen.

Verkon tulee olla pelisdanttjen kohdan 2.2 mukainen.

Pallon tulee olla pelisddntéjen kohdan 2.3 mukainen ja ITTF:n hyvaksyma.
Mailan tulee olla peliséantdjen kohdan 2.4 mukainen ja sen kumien ITTF:n
hyvaksymat.

Kumit on kiinnitettava mailaan niin, etta sekéd ITTF:n logo etta kumin merkki
ja malli jaavat nakyviin.

Kumien kiinnittamiseen ei saa kayttaa vahingollisia ainesosia sisaltavia kiin-
nitysaineita.

Peliasu

Peliasuun kuuluvat yleensé lyhythihainen tai hihaton paita, shortsit tai hame
tai yksiosainen urheiluasu seka sukat ja tossut; muita vaatekappaleita, kuten
verryttelypuvun puseroa tai housuja, ei saa kayttaa pelissé ilman ylituomarin
lupaa.

Paita, shortsit ja hame voivat olla mink& vériset tahansa, kunhan niiden p&aa-
asiallinen véri, paidan kaulusta ja hihoja lukuunottamatta, on selvasti muu
kuin kaytetyn pallon vari. Varirajoitukset eivat koske sukkia ja tossuja.
Pelipaidan selkdmyksessa voi olla numeroita tai kirjainyhdistelmia pelaajan
tai seuraottelussa héanen seuransa tunnistamiseksi ja mainoksia kohdan
3.2.5.4 mukaisesti.

Peliasusteissa ei saa mainostaa tupakkavalmisteita, alkoholia eikd huumaa-
via aineita. Peliasun mainosten tulee olla seuran hyvaksymat.

Peliasun etupuolella tai sivuissa olevat merkit tai nauhat tai esineet, kuten
pelaajan korut, eivat saa olla huomiota herattavat eika heijastavat.
Ylituomari ratkaisee peliasua koskevat erimielisyydet.

Pelitila
Pelitilan pitda olla vahintdan
14 m pitka, 7 m leved ja vapaan korkeuden 5 m kansainvalisissa arvokil-
pailuissa;
11 m pitka, 5 m leved ja vapaan korkeuden 4 m kansainvalisissa Kilpai-
luissa ja kansallisissa arvokilpailuissa;
9 m pitk&, 4 m leved ja vapaan korkeuden 3 m kansallisissa kilpailuissa.
Pelitila tulisi rajata noin 75 cm korkeilla, tummilla aitauksilla.

Valaistus

Valaistuksen pitdé kilpailuissa olla vahintddn 400 luxia jakautuneena tasai-
sesti koko poydalle; pelitilan muissa osissa ei valaistus saa laskea alle puo-
leen.
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Pelialueen ulkopuolella olevan tilan valaistus ei saa olla kirkkaampi kuin pe-
lialueella oleva heikoin valaistus.

Pelipaikan paatyseinien yleissdvyn tulisi olla tumma. Ikkunoista tuleva hai-
ritseva valo on peitettava verhojen avulla.

Lattia
Lattia ei saa olla liukas eik&a valkoinen eika valoa heijastava. Jos lattia on
tiilta, betonia tai kived, se on mainittava kilpailukutsussa.

Tuomarisaannot

Ylituomari
Kilpailujen jarjestajdn on nimettava jokaiseen liiton luvalla jarjestettavaan
kilpailuun vahintddn yksi ylituomari. Ylituomarilla on oltava voimassa oleva
lilton sdantd- ja tuomarijaoston myontdma tuomarikortti. Ylituomarin on kay-
tettava selvasti ndkyvaad merkkid, josta Kilpailun osanottajat voivat hanet
tunnistaa. Ylituomari ei saa itse osallistua kilpailuun.
Ylituomarin vastuulla on

arvonnan jarjestely,

peliohjelma,

ottelutoimitsijoiden nimeaminen,

kilpailuja edeltavan tuomariston neuvonnan hoitaminen,

ylimaaraisen tauon myoéntaminen kesken pelin,

poistumisluvan mydéntaminen pelin aikana,

ennen pelia tapahtuvan pallotteluajan pidentaminen,

luvan myontaminen pelaajille kayttdd pelissa verryttelypukua tai sen

osaa,

sdantdjen tulkinta seka peliasusteiden ja valineiden hyvaksyminen,

ratkaisu, saavatko pelaajat harjoitella ylimaaraisella tauolla sek&

toimenpiteet pelaajan huonon kaytéksen vuoksi.
Kilpailujohto voi siirtda ylituomarin pyynnoésta jonkin ylituomarille kuuluvan
tehtavan toiselle henkildlle.
Ylituomarin tai hdnen sijaisensa on oltava kilpailupaikalla koko ajan.
Ylituomari voi halutessaan vaihtaa tuomarin, aputuomarin ja lyontilaskijan
kesken pelin. Naiden tekemé&t tuomiot jaavat voimaan, ellei kysymyksessa ole
vaara saantotulkinta viimeisen rallin osalta.
Pelaajat ovat ylituomarin valvonnassa kilpailupaikalla oleskelunsa ajan.

Tuomari, aputuomari ja lyontilaskija
Tuomaria ja pistetaulua on kaytettava, sarjasdantéjen kohdan 6.10.11 poik-
keuksin, jokaisessa yksittaisessa pelissa.
Tuomarin tulee istua tai seista péydéan vierelld verkon kohdalla.
Tuomarin tulee
tarkistaa pelivéalineet ja -olosuhteet ja raportoida puutteista ylituomarille,
jos pelaajat eivat paase yksimielisyyteen kaytettavasta pallosta, valita se
sattumanvaraisesti kohdan 3.4.2.1 mukaisesti,
suorittaa otteluarvonta,

ratkaista, voiko pelaaja fyysisen vammansa vuoksi syéttad noudattamatta

yksityiskohtaisesti syottésdantoja (2.6.7),

huolehtia oikean syotto- ja vastaanottojarjestyksen sailymisestd sekéa vas-
tata puoltenvaihtojen oikea-aikaisuudesta ja oikaista naissa tapahtuneet
virheet,

tuomita jokainen ralli joko pisteeksi tai uusittavaksi,

kuuluttaa pelitilanne kilpailuméaéaraysten kohdan 3.4.1 mukaisesti,



3.3.2.3.8 huolehtia lyontilaskennan (2.15) aloittamisesta ajallaan,

3.3.2.3.9 huolehtia pelin jatkumisesta keskeytyksitta seka

3.3.2.3.10 ryhtya toimenpiteisiin, jos pelaajaa neuvotaan maaraysten vastaisesti tai
jos pelaajan kaytds on huono.

3.3.24 Jos peliin on nimetty aputuomari, hanen tulee istua tuomaria vastapaata ja

3.3.24.1 toimia vastaanottajan lyontien laskijana, kun sovelletaan lyontilaskentaa,

3.3.2.4.2 ratkaista, osuuko pallo hdnen puoleisen pitkdn sivun sdrmé&éan vai ei, seka

3.3.2.4.3 kiinnittda tuomarin huomio kaytés- ja neuvomisrikkeisiin.

3.3.25 Seka tuomari etta aputuomari voi

3.3.25.1 tuomita sy6ton vaaraksi,

3.3.25.2 tuomita syoton verkkosyotoksi,

3.3.25.3 tuomita pelaajan pysayttaneen pallon,
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katsoa peliolosuhteiden muuttuneen niin, ettd ne voivat vaikuttaa rallin
ratkaisuun (2.9.2.4) ja
toimia ajanottajana valvoen harjoitteluaikaa ennen pelin alkua, erdn kes-
toa ja pelin sallittujen taukojen pituutta.
Ellei peliin ole nimetty aputuomaria, on lyontilaskija nimettava ennen lyonti-
laskennan aloittamista.
Tuomari ei voi kumota aputuomarin kohdan 3.3.2.5 ratkaisuja eikéd lyontilas-
kijan kohdan 3.4.1.5 ratkaisuja.
Pelialueella pelaajat ovat tuomarin valvonnassa.

Vastalauseet

Mikaan pelaajien tai kapteenien kesken tehty sopimus ei voi muuttaa tuoma-
rin tai aputuomarin tekemda tuomiota, ylituomarin tuomiota sdantojen tul-
kinnassa eiké kilpailujohdon paatostd muissa kilpailuun tai otteluun liittyvis-
s& asioissa.

Vastalausetta ei voi tehda tuomarin tai aputuomarin tekemasta pelitapahtu-
miin liittyvasta ratkaisusta eika ylituomarin sdantétulkinnasta.

Tuomarin tai aputuomarin saantétulkinnasta voi ylituomarille esittad suulli-
sen vastalauseen. Ylituomarin paatds on lopullinen.

Ylituomaria vastaan tehtava vastalause on osoitettava Kirjallisesti liiton
S&ant6- ja tuomarijaostolle viimeistddn 5 paivaa kilpailujen paattymisen jal-
keen. Se voi esittdd vaarin menetelleen ylituomarin toiminnan kieltdmista tu-
levissa kilpailuissa; lopullisen paatéksen asiasta tekee liittohallitus. S&anto- ja
tuomarijaoston on ilmoitettava kirjallisesti paatoksesta asianosaisille.
Henkilokohtaisissa Kilpailuissa voi vastalauseen tehda ainoastaan se pelaaja,
jonka pelid vastalause koskee. Junioripelaajan puolesta voi vastalauseen teh-
da& myods h&nen valtuuttamansa henkilé. Joukkuekilpailuissa on valitusoikeus
joukkueen kapteenilla. Vastalause tuomarin tai aputuomarin tuomiosta on
tehtava ennen seuraavan rallin alkua.

Sarjaottelua koskeva vastalause on tehtava kirjallisesti sarjajaostolle viiden
paivan sisdlla ottelusta. Siihen on liitettavéa kuitti tai sen oikeaksi todistettu
jaljennts vastalausemaksun suorittamisesta. Sarjajaoston on ilmoitettava
paatoksestaan kirjallisesti asianomaisille seuroille.

Kilpailujen arvontaa vastaan tehtdva vastalause voidaan esittdd suullisesti
ylituomarille, jonka on virheen poistamiseksi korjattava arvonta arvontasaan-
téjen (4.6) mukaisesti.

Tuomariohjeet

Pisteiden lasku

Tuomarin on ilmoitettava pistetilanne heti rallin jilkeen pistetaululla ja tar-
vittaessa myos suullisesti.

Ensin on sanottava seuraavan syottajan pisteet ja sen jalkeen vastaanottajan
pisteet.

Erdn alussa tuomarin on ilmoitettava syottajan nimi.

Erdn lopussa tuomarin on ilmoitettava voittajan nimi ja erdpisteet.

Kun ralli uusitaan, tuomarin on ilmoitettava pelitilanne osoittaakseen, ettei
rallia huomioitu.

Syo6ttaja ei saa syottaa ennen kuin oikea pistetilanne on ilmoitettu ja vastaan-
ottaja on valmis. Jos pelaaja syottaa liian aikaisin, on tuomarin huomautetta-
va tasta.

Pistetilanne on ilmoitettava kansallisissa Kilpailuissa suomeksi ja kansainvalisis-
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sa kilpailuissa pelaajien ja tuomarin hyvaksymalla kielella tai englanniksi.

Ajanotto ja lyontilaskenta
Erdn alussa tuomarin tai aputuomarin on kdynnistettava kello heti, kun pallo
on pelissé. Ajanotto on keskeytettava

pallon joutuessa pelialueen ulkopuolelle,

puoltenvaihdossa ratkaisevassa eréssa,

pyyheliinalla pyyhittaessa,

rikkoontunutta varustetta vaihdettaessa ja vaatetusta korjattaessa,

pelaajan loukkaantuessa ja

aikalisén ajaksi.
Jos peli keskeytetddn aikarajoituksen (2.15) perusteella, sitd on valittdmasti
jatkettava ja vastaanottajan lyonnit laskettava &&neen heti lyonnin jalkeen;
13. palautuksen jalkeen tuomarin on huudettava "seis".
Kansainvalisissd kilpailuissa lydnnit on laskettava englanniksi tai jollakin
muulla kielellg, jonka pelaajat ja tuomari hyvéaksyvat.

Pelivalineet

Pelaaja, joka ei hyvéaksy tuomarin paatosta kaytettavastad pallosta, voidaan
sulkea kilpailusta.

Mailan saa vaihtaa pelin aikana vain, jos se on vioittunut vahingossa niin
pahasti, etta sité ei voi kayttaa; talloin se on korvattava toisella, joka pelaajal-
la on mukanaan tai joka annetaan hanelle pelialueelle.

Pelaajan on jatettava kayttamansad maila pelipdydalle taukojen ajaksi. Tuo-
mari voi myontaa tahan poikkeuksen.

Harjoittelupeli

Pelaajalla on oikeus kahden minuutin harjoitteluun pelipdydalla valittomasti
ennen pelia. Ylituomarin luvalla voi harjoitella yli tdman ajan.

Pelaajat eivat saa harjoitella pelipdydalla erataukojen tai muitten sallittujen
taukojen aikana. Loukkaantumisen vuoksi mydnnetyn tauon aikana voi yli-
tuomarin luvalla harjoitella milla péydalla tahansa.

Pelaajille on annettava kohtuullinen aika pelissa kaytettavan pallon kokei-
luun, mutta tama ei oikeuta pallotteluajan pidentamiseen ennen pelin alkua;
pelin aikana tapahtuneen vioittuneen pallon tai mailan vaihdon jalkeen pelaa-
jilla on oikeus muutamaan testiralliin.

Tauot
Pelin tulee jatkua keskeytyksettd, mutta pelaajalla on oikeus
enintddn yhden minuutin taukoon erien valilla,
lyhyeen pyyheliinalla pyyhkimiseen joka kuudennen pisteen jalkeen kun-
kin erdn alusta lukien ja puolten vaihdossa ratkaisevassa erassa,
enintd&n viiden minuutin taukoon henkilékohtaisten luokkien pelien valil-

la seké
enintddn viiden minuutin taukoon joukkueottelussa kahden peréattaisen
pelin valilla.

Pelaaja tai pari voi vaatia yhté enintaan minuutin aikalisaa pelissa.
Henkilokohtaisessa luokassa aikalisapyynnon voi esittda pelaaja, pari tai
huoltaja; joukkueottelun pelissd pyynndn voi esittaa pelaajien liséksi
joukkueen kapteeni.

Jos pelaajan tai parin ja huoltajan tai kapteenin kesken on erimielisyytta
aikalisan ottamisesta, paatosvalta on henkildkohtaisessa luokassa pelaa-
jalla ja joukkueottelussa kapteenilla.

Aikalisapyynnoén voi esittda vain eran aikana rallien valilla; pyynto esite-
taan tekemalla kasilla T-merkki.
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Kun aikalisdd on pyydetty, tuomarin on osoitettava pyytaja kohottamalla
aikalisaa pyytaneen pelaajan tai parin puoleisella k&della valkoinen kortti;
pyytajan puoleiselle poytapuoliskolle on asetettava merkki aikalisan ajaksi.
Merkki poistetaan ja peli jatkuu, kun aikalisda pyytanyt osapuoli sita ha-
luaa ja viimeistd&dn minuutin kuluttua.
Jos molemmat pelaajat tai parit ovat pyyténeet tai heiddn puolestaan on
pyydetty samanaikaisesti aikalisda, peli jatkuu, kun molemmat osapuolet
ovat valmiit ja viimeistddn minuutin kuluttua; kumpikaan osapuoli ei voi
siina pelissa enda pyytéa aikalisaa.
Ylituomari voi harkintansa mukaan myoéntaa tauon — niin lyhyen kuin mah-
dollista ja enintddn 10 minuuttia — pelaajalle, joka on tilapaisesti loukkaan-
tumisen vuoksi kykeneméatén jatkamaan pelida edellyttden, ettei se hairitse
vastustajaa.
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Pelitaukoa ei mydnneta, mikali loukkaantuminen on tapahtunut jo ennen pe-
lid tai mikali pelikyvyttdmyys johtuu normaalista pelirasituksesta. Taukoa ei
saa myontéa pelin aikana tulleen krampin eikéd vasymyksen vuoksi. Taukoon
oikeuttavan loukkaantumisen on tultava vahingon, esimerkiksi kaatumisen
seurauksena.

Jos pelaajalla on pelialueella verenvuoto, peli on keskeytettdva heti eika se
saa jatkua ennen kuin loukkaantunut on saanut hoitoa ja verijaljet puhdistet-
tu pelialueelta.

Pelaajien on pysyttava koko pelin ajan pelialueella tai sen valittémassa lahei-
syydessd, ellei poistumiseen ole ylituomarin lupaa; erien vélisten taukojen ja
aikalisan aikana pelaajien on pysyttava kolmen metrin alueella varsinaisesta
pelialueesta tuomarin nakyvilla.

Valvonta

Pelin aikana neuvominen

Erien valillda ja muiden my6nnettyjen taukojen aikana pelaajaa voi neuvoa
kuka tahansa, mutta ei pelin alun harjoittelun ja pelin alkamisen valilla eik&a
esimerkiksi pyyheliinalla pyyhittéaessa eika ratkaisevan erédn puolten vaihdon
aikana.

Tuomarin on estettdvd neuvojen antaminen ja vastaanottaminen muulloin
kuin sallittujen taukojen aikana.

Jos sitd yritetddn tuomarin varoituksesta huolimatta, taméan tulee kaskea
neuvojaa siirtymaan nakoéyhteyden ulkopuolelle pelialueelta kdynnissa olevan
henkilokohtaisen pelin ajaksi; jos neuvoja kieltdytyy, tuomarin on keskeytet-
tava peli ja raportoitava valittomasti ylituomarille.

Varoitus suositellaan annettavaksi keltaista korttia ndyttéen ja poistaminen
punaista korttia nayttéaen.

Jos neuvoja on joukkueottelussa poistettu pelialueelta maaraysten vastaisen
neuvomisen vuoksi, han ei saa palata ennen joukkueottelun paattymista,
paitsi pelatakseen; henkilékohtaisessa luokassa héan voi palata vasta sen pelin
paatyttya.

Kaytosrikkeet

Pelaajien ja huoltajien on kayttaydyttava niin, etteivat he epaurheilijamaises-
ti loukkaa vastustajaa eivatka katsojia eivatka vahingoita lajia esimerkiksi
loukkaavalla kielenkaytolla, tahallaan riko palloa tai ly6 sita pelialueelta ulos,
potki poytaa tai aitauksia tai kayttaydy epdkunnioittavasti tuomareita koh-
taan.

Jos pelaaja tai huoltaja syyllistyy vakavaan rikkomukseen, tuomarin on kes-
keytettava peli ja raportoitava siitd valittémasti ylituomarille; muista rikkeis-
ta tuomari voi ensimmaiselld kerralla, keltaista korttia nayttamalla, varoittaa
rikkojaa seuraavan rikkeen johtavan rangaistukseen.

Jos pelaaja, jota on varoitettu, syyllistyy toiseen rikkeeseen samassa henkil6-
kohtaisessa pelissa tai samassa joukkueottelussa, tulee tuomarin, paitsi mita
on sédadetty kohdissa 3.5.2.2 ja 3.5.2.5, antaa tAman vastustajalle piste ja seu-
raavasta rikkeesta kaksi pistettd nayttamalla kummallakin kerralla yhta ai-
kaa keltaista ja punaista korttia.

Jos pelaajan huono kaytés jatkuu kolmen rankaisupisteen jalkeen samassa
henkildkohtaisessa pelisséd tai samassa joukkueottelussa, tuomarin tulee kes-
keyttaa peli ja raportoida valittomasti ylituomarille.

Jos pelaaja vaihtaa pelin aikana mailansa, joka ei ole vaurioitunut, tuomarin
tulee keskeyttaa peli ja ilmoittaa siita ylituomarille.
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Nelinpelissa pelaajalle annettu varoitus ja rangaistus ovat voimassa parille
mutta ei rikkoneen pelaajan kanssapelaajalle taman seuraavissa peleissa sa-
massa joukkueottelussa; nelinpelin alkaessa parilla on sen pelaajan maaréa
varoituksia tai rangaistuksia, jolla niitd on enemman siita joukkueottelusta.
Paitsi mité on sanottu kohdassa 3.5.2.2, tuomarin on punaista korttia naytta-
en poistettava pelialueelta huoltaja, jota on varoitettu ja joka saman henkil6-
kohtaisen pelin tai saman joukkueottelun aikana syyllistyy uuteen rikkee-
seen; huoltaja voi palata pelialueen &areen vasta henkilékohtaiseen luokkaan
kuuluvan pelin tai joukkueottelun paatyttya.

Ylituomari voi, punaista korttia nayttamalla, sulkea pelaajan pois pelistd,
luokasta tai kilpailusta huomattavan huonon tai eparehellisen kaytdksen
vuoksi riippumatta siitd, onko tuomari raportoinut siité vai ei.

Jos pelaaja on suljettu kahdesta pelista henkil6kohtaisessa luokassa tai jouk-
kueottelussa, hanet on automaattisesti suljettu tasta luokasta tai joukkuekil-
pailusta.

Ylituomari voi sulkea kilpailuista kaksi kertaa pelialueelta poistetun huolta-
jan.

Ylituomarin on ilmoitettava pelaajan tai huoltajan poissulkemisesta kilpailus-
ta kirjallisesti kolmen paivan sisalla liiton kilpailuvaliokunnalle, joka voi eh-
dottaa liittohallitukselle tAman asettamista maaraaikaiseen Kilpailukieltoon.

Antidoping
Pelaajien on noudatettava Suomen Antidopingtoimikunnan ja ITTF:n antido-
pingsaantoja. Pelaajien, valmentajien ja huoltajien tulee tutustua heitd kos-
keviin antidopingsdannostoihin. Tiedot kielletyistéd dopingaineista ja -menetel-
mistd ovat Suomen Antidopingtoimikunnan vuosittain ilmestyvassa julkaisus-
sa ’Kielletyt ja sallitut l1adkeaineet urheilussa’’
Dopingrikkomusten minimirangaistukset ovat

a) varoitus Suomen Antidopingtoimikunnan lausunnon perusteella,

b) méaéaréaaikainen kilpailukielto; ensimmaisesta dopingrikkomuksesta

kaksi (2) vuotta,
c) toistuvasta dopingista elinikdinen kilpailukielto.

Vedonlyonti

Pelaaja, valmentaja tai seuran muu toimihenkild ei saa itse eik& asiamiehen
kautta lydda vetoa omasta kilpailutapahtumasta. Rikkomuksesta seuraa lii-
ton saantdjen 7 §8:n mukaiset rangaistukset.

Edustus

Pelaajalla on oikeus edustaa vain yhtd seuraa. Pelaajan oikeudesta siirtyd
oman seuransa joukkueesta toiseen pelikauden aikana méaéarataan sarjasdan-
tojen kohdassa 6.9.

Suomessa jarjestettavien Kilpailujen osanotto-oikeudet ovat kohdassa 3.8.

Jos pelaajan ja hanen seuransa valilla on sovittu, ettéa pelaaja saa seuran
edustamisesta kalenterivuodessa tai pelikaudessa veronalaista palkkiota va-
hintdan urheilijoiden eldketurvan ja tapaturmaturvan jarjestamisesta anne-
tussa asetuksessa saadetyn maaréan, seuran on jarjestettava hanelle vakuu-
tuksella elake- ja tapaturmaturva mainitun asetuksen mukaisesti. Jos seura
ei ole vakuutuksia ottanut, seurajohdon vastuuhenkilét asetetaan liiton ku-
rinpitosd&dnndn mukaiseen toimitsijakieltoon, eikd seura voi kayttaa pelaajaa
edustustehtavissa.

Seurasiirrot
Kun pelaaja haluaa siirtyad edustamaan toista seuraa, on hdnen anottava alle-
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kirjoittamallaan liiton pelaajasiirtokaavakkeella seuraltaan edustusoikeuden
vapautta. Kun pelaaja on yhden pelikauden lunastamatta kilpailulisenssia,
seurasiirtoa ei tarvitse anoa.

Seuralla on ennen eron mydntamista oikeus vaatia, ettd pelaaja on suoritta-
nut jadsenmaksunsa, palauttanut hallussaan olleen seuran omaisuuden ja
tayttanyt muut velvollisuutensa seuraa kohtaan,.

Seura on velvollinen 20 paivan kuluessa siitd, kun eroanomus on jatetty, an-
tamaan pelaajasiirtokaavakkeen asianomaisen osan taytettyna pelaajalle tai
ilmoittamaan kirjallisesti sekd pelaajalle etta liittohallitukselle, miksi edus-
tusoikeuden vapautta ei ole mydnnetty.

Jollei seura 20 paivan kuluessa eroanomuksen jattopaivéasta ole antanut pe-
laajasiirtokaavaketta asianmukaisesti taytettyna eika esittanyt patevaa syyta
kieltdytymiseensa, voi liittohallitus antaa edustusoikeuden sita kuulematta.
Seuranvaihdon voi suorittaa milloin tahansa, ja pelaaja voi, edustusoikeuden
saatuaan, osallistua kaikkiin liiton alaisiin kilpailuihin mutta ei SM-joukkue-
kilpailuihin eika liiton sarjoihin, joihin han voi osallistua vasta seuraavalla
pelikaudella.
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Kun siirtyva pelaaja haluaa edustaa uutta seuraansa seuraavalla pelikaudella
SM-joukkuekilpailuissa tai liiton sarjoissa, on pelaajasiirtokaavake lahetetta-
va liittoon viimeistddn kesdkuun 30. paivana. Lahettdmispdivdn maarittaa
postileima, lahettia kdytettédessa liiton toimiston saapumiskirjaus.

Seurasiirto on tapahtunut sind paivana, jona pelaajasiirtolomake on lahetetty
liittoon.

Liittohallitus ratkaisee seuranvaihtoihin liittyvat kiistakysymykset.

Ulkomailla kilpaileminen
Ulkomaisiin sarjoihin osallistuminen on ilmoitettava liittohallitukselle, joka voi
asettaa ehtoja niissé pelaamiselle.

Kilpailulisenssi ja harrastajalisenssi

Seurojen on ilmoitettava ja maksettava joko Kilpailulisenssi tai harrastajali-
senssi kaikille kilpapelaajilleen. Lisenssi on voimassa pelikauden (1.7.-30.6.)
sekd sen jalkeisen syyskuun loppuun. Ilmoitus- ja maksumenettelystd anne-
taan ohjeet erikseen.

Kilpailulisenssi

Pelaajalla on oltava, kohdassa 3.7.3 mainituin poikkeuksin, kilpailulisenssi
kilpailuluvan saamiseksi Suomessa jarjestettaviin yleisiin kilpailuihin, SM-
kilpailuihin seka liiton alaisiin sarjoihin. Vain liiton jdsenseurojen jasenet voi-
vat saada kilpailulisenssin, mutta SM-kilpailuja varten lisenssi voidaan lu-
nastaa ilman seuran jasenyyttd, jos pelaaja muuten on oikeutettu osallistu-
maan SM-kilpailuihin.

Harrastajalisenssi

Harrastajalisenssi oikeuttaa pelaamaan 1V:n ja sitd alempien divisioonien
sarjaotteluissa seka yleisten kilpailujen epavirallisissa jokamiesluokissa. Seka
liiton jasenseura ettd rekisteréimaton yhteisé voi lunastaa pelaajalleen har-
rastajalisenssin.

Osanotto-oikeudet

Suomen mestaruuskilpailut

SM-kilpailujen joukkuekilpailuissa on edustamisesta ja kilpailulisenssista

voimassa, mité edelld kohdissa 3.6 ja 3.7 maarataan.

Luokkien Suomen mestaruuskilpailut
Pelaaja saa osallistua mahdollisesta luokkanousustaan huolimatta siihen
kaksinpeliluokkaan (A, B, C), johon hanet oli luokiteltu pelikauden alkaes-
sa.
Pelaaja, joka on 10 edeltdvan pelikauden aikana ollut miesten listalla si-
joilla 1-20, ei saa osallistua B- eik& C-luokan kaksin- eik& nelinpeliin.
Pelaaja, joka on 20 edeltdvan pelikauden aikana ollut A-luokassa, ei saa
osallistua C-luokan kaksin- eik& nelinpeliin.
Pelaaja, joka on voittanut edeltavan kolmen pelikauden aikana B-luokan
kaksin- tai nelinpelin Suomen mestaruuden, ei saa osallistua B-luokan
kaksin- eika nelinpeliin.
Pelaaja, joka on voittanut edeltavan kolmen pelikauden aikana C-luokan
kaksin- tai nelinpelin Suomen mestaruuden, ei saa osallistua C-luokan
kaksin- eika nelinpeliin.

Veteraanien henkilékohtaisten luokkien SM-kilpailuissa pelaaja saa osallistua

enintddn kahteen kaksinpeliluokkaan, sekanelinpeliin sekd kahteen muuhun



nelinpeliluokkaan.

3.8.1.4 Ulkomaalainen pelaaja voi anoa liittohallitukselta lupaa osallistua SM-
kilpailuihin

3.8.1.4.1 asuttuaan yhtdjaksoisesti Suomessa viisi vuotta tai,

3.8.1.4.2 jos h&n on juniori, vuoden vakinaisen asumisen jalkeen,

3.8.1.4.3 mutta jos ulkomaalainen pelaaja silla pelikaudella, jolla anomus tehd&an,

on osallistunut jonkin toisen maan mestaruuskilpailuihin, lupaa ei myon-
netd ja jo myonnetty lupa peruutetaan, jos pelaaja sen myontamisen jal-
keen osallistuu jonkin toisen maan mestaruuskilpailuihin.
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Naiset saavat osallistua miesten luokkiin ja tytét miesten ja poikien luokkiin
seuraavin rajoituksin:
naiset eivat SM-kilpailuissa saa osallistua, A-, B- ja C-luokkaa lukuun-
ottamatta, miesten luokkiin,
eivatkd tytot miesten eikd poikien luokkiin SM-kilpailuissa eika alue- ja
piirinmestaruuskilpailuissa.

Ulkomaalaiset pelaajat

Liittohallituksella on oikeus kieltdd ulkomaalaisen pelaajan osallistuminen
yleisiin kilpailuihin.

Ulkomaalaisen pelaajan osallistumisesta SM-kilpailuihin sdadetddn kohdassa
3.8.1.4, sarjoihin kohdassa 6.2.3 ja TOP-12-turnaukseen kohdassa 7.1.3.

Sarjojen osanotto-oikeudet ovat kohdassa 6.2.

Piirinmestaruus- ja erityiskilpailujen osanotto-oikeudesta paattaa niiden jar-
jestaja.

Ikasaannot

Nuorisoluokan (alle 20 vuotta) ja sitda nuoremmat pelaajat saavat osallistua
pelikaudella (1.7.-30.6.) sen ikaluokan kilpailuun, jonka ik&drajan he tayttavat
pelikauden alun kalenterivuonna.

Juniorien ikdraja on 17 vuotta.

Kadettien ik&raja on 14 vuotta.

Nappuloiden ikdraja on 12 vuotta.

Pelaaja saa osallistua sithen 35-vuotiaiden luokkaan tai veteraaniluokkaan,
jonka ikdrajan han saavuttaa sen kalenterivuoden aikana.

KILPAILUJEN JARJESTAMINEN

Kilpailuluvat

Suomen mestaruuskilpailuihin ja yleisiin kilpailuihin paitsi aluemestaruus- ja
piirinmestaruuskilpailuihin sekd TUL:n avoimiin mestaruuskilpailuihin on
anottava lupa liiton kilpailuvaliokunnalta liiton maaraaméaan ajankohtaan
mennessé kilpailujen anomuskaavaketta kayttéaen.

Kansainvalisten kilpailujen tai kansallisten arvokilpailujen jarjestaja voi anoa
liiton kilpailuvaliokunnalta lupaa kayttaa kilpailum&araysten edellyttamaa
pienempéa pelitilaa. Anomus on tehtéava ennen arvontaa.
Aluemestaruuskilpailuihin on anottava kyseisen alueen ja piirinmestaruus-
kilpailuihin kyseisen piirin lupa.

Erityiskilpailujen jarjestamiseksi liitto ei aseta mitddn maarayksia.

Suomen mestaruuskilpailut

Yleisten luokkien Suomen mestaruudet ratkaistaan seuraavissa luokissa:

miesten kaksinpeli, naisten kaksinpeli, miesten nelinpeli, naisten nelinpeli,

sekanelinpeli, miesten joukkuekilpailu ja naisten joukkuekilpailu.

Junioriluokkien Suomen mestaruudet ratkaistaan seuraavissa luokissa:
17-vuotiaiden poikien ja tyttéjen kaksinpeli, nelinpeli ja joukkuekilpailu,
15-vuotiaiden poikien ja tyttéjen kaksinpeli ja joukkuekilpailu,
13-vuotiaiden poikien ja tytt6jen kaksinpeli ja joukkuekilpailu sek&
nappulapoikien ja -tyttéjen kaksinpeli ja joukkuekilpailu.

35-vuotiaiden ja veteraanien Suomen mestaruudet ratkaistaan seuraavissa

luokissa:
35-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli, nelinpeli ja joukkuekilpailu,
40-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli, nelinpeli, sekanelinpeli ja
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joukkuekilpailu,
45-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli,
50-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli, nelinpeli ja joukkuekilpailu,
55-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli,
60-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli, nelinpeli ja joukkuekilpailu,
65-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli,
70-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli, nelinpeli ja joukkuekilpailu,
75-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli seka
80-vuotiaiden miesten ja naisten kaksinpeli ja nelinpeli sekad joukkuekil-
pailu.
Luokkien Suomen mestaruudet ratkaistaan seuraavissa luokissa:
miesten A-, B- ja C-luokan kaksinpeli ja nelinpeli.
Suomen mestaruuskilpailujen joukkuekilpailut
SM-kilpailujen kaikki joukkuekilpailut ovat seurajoukkueille. Seura voi
ilmoittaa joukkuekilpailuihin rajoittamattoman maaran joukkueita.
Naisten sek& 17-, 15- ja 13-vuotiaiden naisjuniorien, nappulapoikien ja -
tyttdjen sekd 35-vuotiaiden ja veteraanien joukkuekilpailut pelataan koh-
dan 4.10.1 jarjestelmalla.
Muut joukkuekilpailut pelataan kohdan 4.10.4 jarjestelmalla.
SM-luokka on pelattava, kun siind on vahintdan kaksi osanottajaa.
Suomen mestaruuden saavuttamiseksi on henkildkohtaisissa luokissa voitet-
tava vahintdéan yksi peli ja joukkuekilpailuissa vahintaan yksi ottelu.
Suomen mestaruudesta pelataan Suomen mestaruuskilpailujen lisédksi mies-
ten ja naisten mestaruussarjassa liiton sarjasdantojen (6.) mukaisesti.
Suomen mestaruuksista pelataan seuraavissa kilpailutapahtumissa:
Henkilokohtaiset Suomen mestaruuskilpailut,
Joukkueiden Suomen mestaruuskilpailut,
Junioreiden Suomen mestaruuskilpailut,
Nappulaliiga,
Veteraanien henkilékohtaisten luokkien Suomen mestaruuskilpailut,
Veteraanien joukkueiden Suomen mestaruuskilpailut ja
ABC-luokkien Suomen mestaruuskilpailut.
Liittohallitus paattdd Suomen mestaruusluokkien jaosta eri Kilpailutapahtu-
miin.
Kilpailukutsu
Yleisten Kilpailujen ja Suomen mestaruuskilpailujen kilpailukutsussa tulee
olla seuraavat tiedot:
a) jarjestavan seuran nimi,
b) maininta liiton myéntdmasta luvasta,
c) kilpailupaikka ja -paivamaara,
d) kilpailuluokat; SM-kilpailujen kutsussa on mainittava kaikki kilpailu-
maaraysten kohdan 4.2 mukaiset luokat,
e) ilmoittautumismaksut; luokan ilmoittautumismaksu siséaltda tuomari-
maksun, ellei kilpailukutsussa erikseen toisin mainita,
f) ilmoittautumisajan paattyminen,
g) nimi ja osoite, johon ilmoittautumiset lahetetaan,
h) arvonnan paikka ja aika,
i) monessako erassé pelit ratkaistaan; ellei kutsussa muuta mainita, pe-
lataan paras viidesté erasta,
j) Kilpailuissa kaytettavan pallon merkki ja vari,
k) mikali osanottajat joutuvat toimimaan tuomareina, on se mainittava,
1) mahdollisten Kiertopalkintojen séannot,
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m) miesten GP-luokan ensimmainen palkinto,

n) seuran tilin numero ilmoittautumismaksun suoritusta varten,

0) puhelinnumero, josta voi tiedustella mm. alkamisaikoja.
Kilpailukutsu on toimitettava liiton toimistoon ja julkaistava vahintdan kaksi
viikkoa ennen arvontaa.
Jos kilpailukutsussa ei ole mainittu luokkien alkamisaikoja tai niitd on ar-
vonnan yhteydessa muutettu, on kilpailujen jarjestajan julkaistava uudet al-
kamisajat vahintdan kolme paivaa ennen kilpailuja.
Jos Kkilpailut peruutetaan, tulee jarjestajan ilmoittaa siitd valittomasti seka
kaikille kilpailuihin ilmoittautuneille etté liiton toimistoon.

Kilpailuihin ilmoittautuminen

Seuran on ilmoitettava pelaajansa kirjallisesti kilpailujen jarjestajalle, ellei

tamé& anna lupaa muuhun menettelyyn.

Jos seura ilmoittaa joukkuekilpailuun kaksi tai useampia joukkueita, sen on

ilmoittautumisen yhteydessd nimettava yhta joukkuetta lukuunottamatta

kaikkien joukkueiden pelaajat.

Seura voi patevastd syystd (esim. ilmoittautumismaksujen laiminlyonti tai

huono kaytos kilpailuissa) estda pelaajansa osallistumisen kilpailuihin, kun

tama ei ole ilmoittautunut niithin oman seuransa kautta. Vaatimus tasta on
esitettava kilpailujen jarjestijalle ennen arvontaa. Pelaaja voi tehda asiasta
vastalauseen, jonka liiton kilpailuvaliokunta kasittelee.

IImoittautumisia ei saa ottaa vastaan arvonnan jalkeen seuraavin poikkeuksin:
nelinpelissd pelaaja saa patevasta syystd vaihtaa pariaan pelaajaan, joka
ei ole ilmoittautunut kyseiseen nelinpeliluokkaan edellyttaen, ettd parin
sijoitusryhma ei muutu ylemmaksi vaihdon vuoksi;
jos pelaaja ei luokkanousun vuoksi saa pelata jossain luokassa, hadn saa
sen sijaan kilpailun jarjestajan suostumuksella osallistua johonkin ylem-
paan luokkaan;
epavirallisissa luokissa seka junioriluokissa, joissa poolit ovat osa pelijar-
jestelm&a tai muodostavat sen kokonaan, ilmoittautumisia saadaan ottaa
vastaan, sijoitettavia pelaajia lukuunottamatta, viela pelipaikallakin en-
nen luokan alkua.

lImoittautumis- ja tuomarimaksujen suorittaminen

lImoittautumismaksut on maksettava viimeistaan kilpailupaivang, ellei kilpailu-
jen jarjestaja ole vaatinut niitd maksettavaksi ilmoittautumisen yhteydessa.
Pelaaja on velvollinen maksamaan ilmoittautumismaksunsa myds luokista,
joihin h&n on ilmoittautunut, mutta joihin han ei ole osallistunut, riippumatta
poisjadnnin syysta. Tallaisissa tapauksissa ilmoittautumismaksun perimatta
jattdminen on kilpailujen jarjestdjan harkinnassa. Tuomarimaksua ei tarvitse
maksaa luokasta, johon ei ole osallistunut.

Kun pelaaja ei luokkanousun vuoksi saa pelata luokassa, johon han on ilmoit-
tautunut, kilpailujen jarjestaja ei voi perid pelaajalta tAiman luokan ilmoittau-
tumismaksua. Jo maksettu ilmoittautumismaksu on palautettava.

Jos pelaaja peruuttaa osanottonsa Kkilpailuihin ennen ilmoittautumisajan
paattymista, hanella ei ole velvollisuutta maksaa ilmoittautumismaksuja. Jo
maksetut ilmoittautumismaksut on palautettava.

Pelaajan ei tarvitse maksaa ilmoittautumismaksua luokasta, jonka arvonnas-
ta hanet on jatetty pois, ellei virhetta voi kilpailupaikalla korjata siksi, etté
luokassa on pelattu jo lilan monta pelida ennen virheen havaitsemista. Jo mak-
settu ilmoittautumismaksu on palautettava.

Liittohallitus voi asettaa pelaajan Kilpailukieltoon, jos tdma on jattanyt mak-
samatta kilpailujen ilmoittautumismaksuja.
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Arvonta ja sijoittaminen

Arvonta on suoritettava viimeistaan kilpailuviikonloppua edeltavand maanan-
taina.

Kilpailuvaliokunta voi maarata tarkkailijan kilpailujen arvontatilaisuuteen.
Kilpailuvaliokunta voi myontdd kilpailujen jarjestajalle oikeuden kayttaa
muutakin kuin ndiden sdé&ntdjen mukaista pelijarjestelmaa.
Arvontakaavioiden maaran vadhentamiseksi yhteen kaavioon voidaan arpoa yli
32 pelaajaa kayttamalla esiotteluita, joita saa olla korkeintaan nelja kaaviota
kohden. Esiotteluun voidaan arpoa jokainen sijoittamaton pelaaja.

Kaavion ne paikat taytetaan, joiden numero on korkeintaan luokassa mukana
olevien osanottajien lukumaéaréa (Taulukko 1). Esiotteluiden numerointi kuvaa
esiottelupaikkojen kayttojarjestystd, ei niiden nimentaa; esiottelut numeroi-
daan juoksevasti alusta alkaen.

Sijoittaminen

Sijoituksen tarkoituksena on, etta luokan parhaat pelaajat kohtaavat toisensa
mahdollisimman my6haan. Sijoittamisessa kaytetddn voimassa olevaa ran-
kinglistaa (5.5) ja tarvittaessa sijoituslistaa (5.6).



Sijoitustaulukot Taulukko 1

64 32 16 8
1 1 1 1 1
2 64 32 16 8
3 48 24 12 6
4 32 16 8 4
5 24 12 6 3
6 Esi 8 40 Esi4 20 Esi2 10 | Esil 5
7 56 28 14 7
8 16 8 4 2
9 12 5 3
10 52 26 13
11 | Esi4 36 Esi 2 18 Esi 1l 9
12 20 10 5
13 28 14 7
14 44 22 11
15 60 30 15
16 8 4 2
17 5 3
18 58 29
19 42 21
20 26 13
21 18 9
22 | Esi2 34 Esi 1l 17
23 50 25
24 10 6
25 14 7
26 54 27
27 | Esib6 38 Esi 3 19
28 22 11
29 30 15
30 46 23
31 62 31
32 4 2
33 3
34 61
35 45
36 29
37 21
38 | Esi5 37
39 53
40 13
41 9
42 49
43 | Esil 33
44 17
45 25
46 41
47 57
48 6
49 7
50 59
51 43
52 27
53 19
54 | Esi3 35
55 51
56 11
57 15
58 55
59 | Esi7 39
60 23
61 31
62 a7
63 63
64 2
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4.6.6.3

4.6.6.4
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4.6.6.6
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4.6.7.2

4.6.7.3

4.6.7.4

4.6.7.5

4.6.7.6

Sijoitettavien maaré
Osanottajia Sijoitettavia

3-4 2

5-8 2-4
9-32 4-8
33-64 8-16
65 - 8-32

On pyrittava siihen, etta sijoitettavien maara on joko 2, 4, 8, 16 tai 32.
Sijoitus on pakollinen kilpailuluokissa, joita varten liitto julkaisee rankinglis-
taa, seka luokissa MK-A ja MK-B ja naiden luokkien nelinpeleissa.
Kilpailujen jarjestaja voi tehda sijoituksen myods miesten C-luokassa, jolloin
ohjeellinen sijoitusjarjestys on

1) A-luokassa aikaisemmin olleet,

2) B-luokassa edelliselld kaudella olleet,

3) C-luokan pisteitd arvontaan mennessa eniten keranneet pelaajat ja

4) pelaajat, jotka jarjestaja valitsee sijoitettaviksi harkintansa mukaan.
Naisjuniorit sijoitetaan miesjunioreiden luokissa kilpailujen jarjestajan har-
kinnan mukaan sijoituslistoja apuna kayttaen.
Jos usealla pelaajalla on sijoituslistalla sama sijoitus, valitaan sijoitettavat
pelaajat naista arvalla.
Kevéatkauden kilpailuissa ne valioluokan pelaajat, jotka eivat ole miesten lis-
talla, ovat sijoitusjarjestyksessa valioluokkaan nousemisjarjestyksessa valit-
tomasti listan viimeisen pelaajan jalkeen.
Kilpailun jarjestaja sijoittaa, tarvittaessa yhteistydsséd rankingjaoston kanssa,
pelaajat, joilla ei ole suomalaista rankingsijoitusta.

Sijoittaminen nelinpeleissa ja joukkuekilpailuissa

Miesten, naisten ja veteraanien nelinpelissa sijoitusjarjestys maaraytyy parin
pelaajien rankingsijojen summan mukaan. Listan ulkopuolisen pelaajan sijoi-
tus on listalla olevien pelaajien lukumaara +1 (ndin menetelladn myds muissa
kohdissa). Kun usealla parilla on sama summa, parien ykkdspelaajien ranking
ratkaisee jarjestyksen. Jos sijoitetaan pareja, joiden kumpikaan pelaaja ei ole
listalla, jarjestyksen mé&aréda pelaajien A-luokan sijoituslistan sijoitusten
summa,; tasatilanteessa ratkaisee ykkdspelaajien sijoitus.

Sekanelinpelissa jarjestys maaraytyy kuten kohdassa 4.6.7.1; tasatilanteessa
ratkaisee miespelaajien ranking.

B-luokan nelinpelissd sijoituslistan sijoitusten summa ma&arda jarjestyksen;
tasatilanteessa ratkaisee ykkdspelaajien ranking.

Joukkuekilpailuissa kyseisen luokan listan avulla laskettu joukkueen pelaaji-
en rankingsijojen summa, kohdassa 4.6.7.5 mainituin poikkeuksin, maaraa si-
joitusjarjestyksen. Tasatilanteessa joukkueen parhaan pelaajan ranking rat-
kaisee.

Kolmimiehisin joukkuein kaytavassa joukkuekilpailussa joukkue, jonka pelaa-
jista kaksi on listalla korkeammalla kuin yksikd&n toisen joukkueen pelaaja,
on sijoitettava taman joukkueen edelle. Joukkue, jonka pelaajista kaksi on lis-
talla alempana kuin yksikdan toisen joukkueen pelaaja, on sijoitettava tdméan
joukkueen jalkeen. Jos tdman kohdan soveltaminen johtaa ristiriita-
tilanteeseen, jarjestyksen ratkaisee listasijoitusten summa.

Jos seurasta osallistuu joukkuekilpailuun monta joukkuetta, pelaaja voi en-
nen kilpailun alkua siirtyd seuransa toiseen parempaan joukkueeseen kuin
mihin hanet on alun perin nimetty. Mikali pelaajan alkuperainen joukkue on
sijoitettu ja sen sijoitusryhma alenee siirron johdosta, taman joukkueen on
jaatava pois kilpailusta.
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4.6.9.5

4.6.9.6

4.6.10

4.7

4.7.1

4.7.2

4.7.3

4.7.4

Sijoitettavien pelaajien arpominen

Luokan ensimmaiseksi rankattu asetetaan paikkaan 1 ja toiseksi rankat-
tu paikkaan 2. Kolmanneksi ja neljanneksi rankatut arvotaan paikkoihin
3 ja 4. Sijoille 5-8 rankatut ovat samoin arvonnassa keskenadan tasa-
arvoisia ja heidat arvotaan paikkoihin 5-8, sijoille 9-16 rankatut arvotaan
paikkoihin 9-16 jne.

Kun sijoitettavien maara ei ole kahden potenssi (2, 4, 8 jne.), sijoitettavat
arvotaan paikkoihin, joiden numero on korkeintaan sijoitettavien maara.

Muiden pelaajien arpominen
Muut pelaajat arvotaan vield vapaana oleviin, kayttdon otettaviin paik-
koihin, jolloin on huolehdittava siitd, etta kohtien 4.6.9.2-4 ehdot taytty-
vat.
Miesten A-luokassa A-luokan pelaajat, miesten B-luokassa B-luokan pe-
laajat ja C-luokassa C-luokan pelaajat sek& kussakin luokassa vastaavan
tasoiset ulkomaiset pelaajat on arvottava tasaisesti kaavion eri osiin.
Miesten A-luokassa A-luokan pelaajat arvotaan paikkoihin, joiden numero
on korkeintaan luokassa mukana olevien A-luokan pelaajien maara; mies-
ten B- ja C-luokassa menetelladn vastaavasti.
Luokissa MK, A ja B voidaan kyseiseen luokkaan kuulumattomat pelaajat
arpoa omalle karsintakierrokselle.
Minkaan seuran pelaaja tai pari ei saa kohdata saman seuran pelaajaa tai
paria ensimmaisessa pelissaan, mikali mahdollista. Kun kaytetaan sarja-
na pelattavia karsintalohkoja, on saman seuran pelaajat ja parit arvotta-
va eri lohkoihin niin pitkalle kuin mahdollista.
Pelaaja, joka todistettavasti ja hyvaksyttavasti on ilmoittautunut johon-
kin kilpailuluokkaan, mutta jddnyt arvonnasta pois, on viimeistaan kilpai-
lupaikalla otettava mukaan tahan luokkaan. Arvonnan korjaaminen ta-
pahtuu talléin niin yksinkertaisesti kuin mahdollista. Poisjatetyt pelaajat
arvotaan ensimmaisiin sijoitustaulukon (Taulukko 1) mukaisiin vapaisiin
paikkoihin tai tarvittaessa esiotteluihin. Jos poisjaanyt pelaaja olisi kuu-
lunut sijoitettavien joukkoon, hénet on arvottava sellaiseen paikkaan, etta
han kohtaa vahintaan oman sijoitusryhmansa pelaajia vasta niin myohéi-
sessa vaiheessa kuin olisi ollut laita oikeankin arvonnan kohdalla, mikéali
tama suinkin on mahdollista.
Kilpailujen jarjestajalla on oikeus jattaa kilpailuihin ilmoittautunut pelaa-
ja arpomatta kilpailukaavioon tai estda taman osanotto, jos pelaaja ei ole
maksanut tdman kilpailun tai jarjestajan aikaisempien kilpailujen ilmoit-
tautumismaksuja.

Luokan arvonta katsotaan tasapainottomaksi, kun ykkds- tai kakkossijoitettu

jaa pois tai kun yhden neljanneksen kumpikin karkisijoitettu jaa pois.

Suomen mestaruuskilpailujen arvonta

Arvonta saadaan suorittaa aikaisintaan 5 paivaa viimeisen ilmoittautumis-
paivan jalkeen.

Kilpailuvaliokunta suorittaa harkintansa mukaan arvonnan joko kokonaan
tai vain sijoitettavien pelaajien osalta tai ainoastaan maaraa tarkkailijan ar-
vontaan.

Miesten kaksinpelin 16 parasta sijoitetaan 32 paikan kierrokselle. Kilpailu-
valiokunta vahvistaa muiden yleisten luokkien pelijéarjestelméan jarjestajan esi-
tyksesta ennen kilpailukutsun julkaisemista.

Rankingjaosto voi sijoittaa pelaajan, joka loukkaantumisen, sairauden, aitiys-
loman tai muun vastaavan syyn vuoksi on ollut pitkaan kilpailuista poissa ei-
ka siksi endd ole rankinglistalla.
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4.7.6

4.7.7.

4.7.8

Jos luokan arvonta muuttuu tasapainottomaksi sijoitettujen pelaajien pois-
jaantien vuoksi (4.6.10), kilpailuvaliokunta voi arpoa luokan uudelleen joko
kokonaan tai ainoastaan sijoitettujen osalta. Jalkimmaisessé tapauksessa si-
joitettavien joukko taydennetaan alkuperaiseen maaraansa sijoitus-
jarjestyksessa seuraavien pelaajien tai joukkueiden avulla. Milloinkaan ar-
vontaa ei korjata siten, ettd vain osa sijoitetuista vaihtaa paikkaa. Uusi ar-
vonta on suoritettava viimeistdan kilpailuja edeltavana paivana.
Joukkuekilpailujen sijoitusta tehdessdan rankingjaosto voi olla ottamatta
huomioon pelaajan, joka suurella varmuudella ei tule osallistumaan esimer-
kiksi ulkomaiden sarjoissa pelaamisen tai loukkaantumisen vuoksi.
Loppukilpailun kaavio arvotaan ennen kilpailua. Se julkistetaan vasta karsin-
takilpailun paatyttya, mikali lohkosta jatkaa useampi kuin yksi pelaaja. Suo-
raan loppukilpailuun sijoitettujen pelaajien osalta kaavio julkistetaan heti ar-
vonnan jalkeen.

SM-kilpailujen arvontakaaviot on ldhetettava osallistuville seuroille tai jul-
kaistava verkkosivuilla vahintdan 5 paivaa ennen kilpailuja.
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4.8.2

4.8.3

4.8.4
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4.9

49.1
4.9.2
4.9.3

4.9.4

Juniori- ja veteraaniluokkien kaksin- ja nelinpelien pelijarjestelmd, sijoitta-

minen ja arvonta
Syyskaudella pelattavien 17-vuotiaiden poikien luokan sijoituksia varten
taman ikaluokan listalta poistetaan yli-ikaiset pelaajat ja lista taydenne-
tdan mahdollisuuksien mukaan tayteen kokoonsa sijoituslistoja apuna
kayttéden. Rankingjaosto tdydent&da 17-vuotiaiden tyttdjen listan.
Kukin luokka jakautuu joko sarjana pelattavaan karsintaan ja havidsta
pois pelattavaan loppukilpailuun tai, jos osanottajia on vahan, pelkkdna
sarjana pelattavaan loppukilpailuun.
Pelaajat ja parit sijoitetaan ja arvotaan 3 - 6 osanottajan karsintaryh-
miin ikaluokan rankinglistan perusteella siten, ettd korkeimmilla sijoilla
olevat tulevat eri ryhmiin. Jos listalla olevia pelaajia tai sijoitettavia pa-
reja on enemman kuin ryhmid, junioriluokissa ndma arvotaan eri ryh-
miin ja veteraanien luokissa ndma sijoitetaan ryhmiin kéanteisessa jar-
jestyksesséa. Toissijaisesti arvotaan samaa seuraa edustavat eri ryhmiin
niin pitkalle kuin mahdollista.
Karsintaryhman kaksi parasta selvidd loppukilpailuun; jarjestys ryh-
massa maaraytyy kohdan 4.9 mukaan.
Ryhmien voittajat sijoitetaan loppukilpailun kaavioon ryhman alkupe-
raisen sijoitetun pelaajan rankingin perusteella kohdan 4.6.8.1 mukaan.
Ryhmien toiseksi tulleet arvotaan kaavioon eri puolelle kuin ryhman
voittaja. Jos veteraaniluokissa ryhmia on vdhemman kuin sijoitettavia
pelaajia tai pareja, sijoitetaan ryhmien voittajien jlkeen ryhmassa toi-
seksi tulleista se tai ne, joilla on korkein ranking.

Arvontakaavioiden ja tulosten toimittaminen liittoon

Kaaviot on ldhetettava arvonnan jalkeen viimeistaan Kkilpailuviikonloppua
edeltavana tiistaina liiton ilmoittamaan osoitteeseen.

Kilpailujen jarjestdjan on lahetettava tulokset ja joukkuekilpailujen ottelu-
kohtaiset tulokset sahkdisessd muodossa liiton ilmoittamiin osoitteisiin kilpai-
lun jalkeen viimeistaan toisena arkipaivana. Arvontakaavioihin on merkittava
jokaisen pelin voittaja ja erépisteet esiotteluita mydten. Luovutuksella voitet-
tu peli on merkittava lyhenteelld "wo". Jos kumpikaan pelaajista ei ole paikal-
la, merkitdan tuloksen kohdalle selva viiva. Pelistd, jonka toinen pelaaja on
keskeyttdnyt, annetaan keskeyttdmishetken erdapistetilanne, jonka per&éan
merkitaan lyhenne "rtd".

Arvontakaaviossa on merkittava miesten kaksinpelisséa jokainen valioluokan
pelaaja V:11&, A-luokassa jokainen A-luokan pelaaja A:lla, B-luokassa jokainen
B-luokan pelaaja B:lla ja C-luokassa jokainen D-luokan pelaaja D:lla. Pelaa-
jan voi merkitd myos vastaavalla ranking- tai sijoituslistasijalla.

Kilpailujen jarjestajan on liitettava liitolle l&hetettéaviin arvontakaavioihin
luettelo pelaajista, jotka on lisdtty kaavioon arvonnan jalkeen, seka selvitys
siitd, miksi nain on tehty.

Kilpailujen jarjestajan on sailytettava omia tuloskappaleitaan vahintdan kuu-
kauden, jotta mahdolliset puutteet liiton saamissa tuloksissa voidaan tayden-
taa.

Jarjestys karsintalohkoissa ja sarjana (Taulukko 2) pelattavissa turnauksissa
Pelaajien jarjestys maaraytyy voitettujen pelien perusteella.

Jos kahdella pelaajalla on sama mé&éra voitettuja peleja, keskindinen peli rat-
kaisee jarjestyksen.

Jos useammalla pelaajalla on sama mé&aré voittoja, jarjestyksen ratkaisee
heidan kaikkien peliensé eréero, piste-ero tai arpa, tassa jarjestyksessa.

Jos pelaaja keskeyttda sarjan, hdnen pelaamiaan peleja ei oteta mukaan mui-



den keskindista jarjestysta laskettaessa, mutta ne jdavat voimaan luokittelu-
pisteitd ja rankingia laskettaessa.



4 p.

Taulukko 2
6 pelaajaa
4.

4. 7.

8 pelaajaa

Jokainen jokaista vastaan
1

4.

10 pelaajaa

1.

3-7

3-10 5-7

3-6

4-10

2-5

2-10 2-3

2-8

5-10

1-7

1-10 1-2

1-6

9-10

7-10



4.10
4.10.1
4.10.1.1
4.10.1.2
4.10.2
4.10.2.1
4.10.2.2
4.10.2.3

4.10.3

4.10.3.1
4.10.3.2
4.10.3.3

4.10.4

4.10.4.1
4.10.4.2
4.10.4.3

4.10.5
4.10.6
4.10.7

4.10.8
411
411.1

4.11.2
4.11.3
4.11.4

4.11.5

Joukkuekilpailujen pelimuodot
Paras viidesta pelista (nelja kaksinpelia ja yksi nelinpeli).
Joukkueessa on kaksi, kolme tai nelja pelaajaa.
Pelijarjestys: A-X, B-Y, nelinpeli, A-Y, B-X.
Paras viidesta pelista (viisi kaksinpelia).
Joukkueessa on kolme pelaajaa.
Pelijarjestys: A-X, B-Y, C-Z, A-Y, B-X.
Jos joukkue pelaa kahdella pelaajalla ja toinen joukkue on taysilukuinen,
sen on jatettava vapaaksi paikka A tai Y; jos molemmat joukkueet pelaa-
vat kahdella pelaajalla, paikat C ja Z jatetadn vapaiksi.
Paras seitsemasta pelista (kuusi kaksinpelia ja yksi nelinpeli).
Joukkueessa on kolme pelaajaa.
Pelijarjestys: A-X, B-Y, C-Z, nelinpeli, A-Z, B-X, C-Y.
Jos toinen joukkue pelaa kahdella pelaajalla, se voi valita vapaaksi jatet-
tavan paikan. Jos molemmat joukkueet pelaavat vajaalla, jatetddn paikat
C ja Z vapaiksi.
Paras yhdeksasta pelista (yhdeksan kaksinpelid).
Joukkueessa on kolme pelaajaa.
Pelijarjestys: A-X, B-Y, C-Z, B-X, A-Z, C-Y, B-Z, C-X, A-Y.
Jos joukkue pelaa kahdella pelaajalla, se voi valita vapaaksi jatettavan
paikan.
Joukkueiden kesken suoritetaan arvonta, jonka voittaja saa valita, milla pai-
koilla se pelaa.
Joukkueotteluiden pelit pelataan paras viidestéa erasta.
Kolmen pelaajan joukkuein pelattavat ottelut voivat paattya tasan, jos mo-
lemmat joukkueet pelaavat kahdella pelaajalla, jolloin voittajan ratkaisee
erdero, erapiste-ero ja arpa, tassa jarjestyksessa.
Sarjaotteluissa kaytettava pelijarjestelma on kohdassa 6.7.

Muut maaraykset

Yleisten kilpailujen kilpailuluokat saadaan pelata vain kertaalleen yhden kil-
pailupéivan aikana.

Kilpailuissa noudatetaan liiton vastalausesaantoéja (3.3.3).

Kilpailujen jarjestdjalla on oltava saantokokoelma esilla kilpailupaikalla.
Kilpailujen jarjestaja on velvollinen noudattamaan kaikkia liiton Kilpailu-
valiokunnan kullakin kilpailukaudella antamia kilpailujen jarjestdmista kos-
kevia ohjeita.

Jos kilpailujen jarjestamiseen liittyvid kilpailumaarayksia tai liiton kilpailu-
valiokunnan antamia ohjeita on rikottu, liitto voi maarata jarjestajalle sakon.

5. LUOKITTELUSAANNOT, RANKINGLISTAT ja SIJOITUSLISTA

51
511

51.2

52
521

Luokat

Miespelaajat jaetaan pelitaidon mukaan viiteen luokkaan: Valioluokka, A-, B-,
C- ja D-luokka.
Naispelaajat jaetaan naisten A- ja B-luokkaan.

Luokittelupisteet

Luokittelupisteita jaetaan liiton hyvaksymissa kansainvalisissa ja kansallisis-
sa kilpailuissa, SM-kilpailuissa, miesten TOP-12:ssa ja sen karsinnoissa, GP-
lopputurnauksessa, alue- ja piirinmestaruuskilpailuissa sekd TUL:n avoimissa
mestaruuskilpailuissa.



5.2.2 Luokittelupisteita jaestaan MK-, MK-A-, MK-B- ja MK-C-luokassa.

5.2.3 Kilpailuluokan pistearvo

5.2.3.1 Kilpailuluokan pistearvo saadaan laskemalla luokassa vahintdan yhden pelin
pelanneiden, tdhan luokkaan kuuluvien pelaajien pistearvot yhteen (Taulukko
3). C-luokan pistearvoa laskettaessa otetaan huomioon myds D-luokan pelaa-

jat.



5.2.3.2

5.2.3.3
5.2.3.4

5.2.35

5.2.3.6

524
5241

5242

5243

53
531

5.3.2
5321

5.3.2.2

Eri luokkiin kuuluvien pelaajien pistearvot ovat
Valioluokan pelaaja 7 p.

A-luokan 5
B-luokan 3
C-luokan 1
D-luokan 1

Kilpailuvaliokunta maaraa ulkomaisten pelaajien pistearvot.

MK-luokassa lasketaan valioluokan ja seuraavaksi alemman luokan pelaajien
pistearvot yhteen, mikali tallaista luokkaa ei kilpailuissa jarjesteta.

Mikéli johonkin kilpailuluokkaan ei osallistu kyseiseen luokkaan kuuluvia
pelaajia, pistearvo lasketaan seuraavan alemman tai sitd alempien luokkien
mukaan, mikali tallaista luokkaa ei kilpailuissa jarjesteta.
GP-lopputurnauksen sek& miesten TOP-12:n ja sen karsintojen pistearvo saa-
daan laskemalla yhteen kaikkien osallistuvien pelaajien pistearvot.

Luokittelupisteiden jako

Luokittelupisteitd jaetaan pelaajien sijoittumisen perusteella taulukon 3 mu-
kaisesti. Pelaajan on pelattava ja voitettava vahintdan yksi peli saadakseen
luokittelupisteita.

Jos pelaaja saa pisteita omaa luokkaansa ylemmassa luokassa, ne lasketaan
h&nen hyvéakseen hdnen omassa luokassaan.

Luokittelupisteet ovat kaytettavissa vain sina pelikautena (1.7.-30.6.), jona ne
on saavutettu.

Luokittamisen pistetaulukko Taulukko 3
Sijoitus ja siitd saa-
Luokan tavat pisteet

pistearvo 1 2 |3-4(5-8|9-16
9-16 8 4
17-24 12 6 3
25-32 16 8 4
6

8

33-48 24 | 12

2

3

49 - 64 32 | 16 4
65 - 80 40 | 20 | 10 5
6

7

8

81-96 48 | 24 | 12
97 - 112 56 | 28 | 14
113-128 64 | 32 | 16
129 - 160 80 [ 40 | 20 | 10
161 - 192 9 | 48 | 24 | 12 6
103-224 | 112 | 56 | 28 | 14
225 - 128 | 64 | 32 | 16 8

~

Luokkanousut

A-, B- ja C-luokan pelaaja nousee seuraavaksi ylempdan luokkaan, kun hén
on saavuttanut nousuun tarvittavan kilpailuvaliokunnan ennen pelikauden
alkua vahvistaman pistemaaran.
D-luokan pelaaja nousee C-luokkaan, kun hén
pelattuaan ja voitettuaan véhintd&n yhden pelin voittaa 9-16 pelaajan D-
luokan tai sijoittuu kahden parhaan joukkoon 17-32 pelaajan D-luokassa
tai neljan parhaan joukkoon yli 32 pelaajan D-luokassa tai
saa luokittelupisteita MK-, MK-A-, MK-B- tai MK-C-luokassa voitettuaan
vahintdan yhden vahintédan C-luokan pelaajan.



5.3.3 SM-kilpailujen miesten A-, B- ja C-luokan sek& naisten B-luokan kaksi paras-
ta nousevat valittomasti seuraavaan ylempaan luokkaan.



534
5341

5.3.4.2
5.3.4.3

535
5351

5.3.5.2
5.3.6

5.3.7

54

541
5411

54.1.2

54.2
5421

5422
5423
54.3

544
5441

5.4.4.2
5.4.4.3

545
5.4.6

55
551

55.2

55.3

Rankinglistojen julkaisemisen jalkeen nostetaan

miesten listalla sijoilla 1-20 olevat A-, B-, C- ja D-luokan pelaajat valio-

luokkaan ja

muilla sijoilla olevat B-, C- ja D-luokan pelaajat A-luokkaan seka

naisten listalla sijoilla 1-5 olevat naisten B-luokan pelaajat naisten A-

luokkaan.
Kevéatkauden paatyttya

A-luokkaan nostetaan viisi eniten B-luokassa pisteitéd kerdnnytta pelaajaa

ja

B-luokkaan viisi eniten C-luokassa pisteita kerannytta pelaajaa.
Luokkanousu astuu voimaan seuraavana arkipdivand (ma-pe) sen jalkeen,
kun nousuun tarvittavat ehdot ovat tayttyneet. Pelaajan niin halutessa luok-
kanousu voidaan merkité tapahtuneeksi myds heti kilpailupaivan paatteeksi.
Pelaajan pistelasku aloitetaan uudessa luokassa alusta, ja h&n voi viela sa-
man pelikauden aikana nousta ylempaan luokkaan.

Putoaminen alempaan luokkaan

Valioluokasta A-luokkaan putoavat
syyskauden jalkeen ne pelaajat, jotka olivat kauden alkaessa miesten
rankinglistan sijoilla 1-20, mutta eivat ole endd syyskauden paatteeksi
julkaistavalla listalla, ja
pelikauden paatyttyd ne pelaajat, jotka eivat ole kevatkauden paatteeksi
julkaistavalla miesten listan sijoilla 1-20.
A-luokassa sailyvat pelikauden paatyttya
sinne pelikauden aikana joko luokituspisteilld tai 1.1. julkaistun listan
sijoituksen perusteella nousseet ja
1.7. julkaistavan listan sijoilla 21-100 olevat pelaajat seka
miesten listan sijoilla 1-20 viiden edeltavan pelikauden aikana olleet.
A-luokasta putoavat B-luokkaan pelikauden paatyttya muut vahiten luokitte-
lupisteitd keranneet pelaajat niin, ettéd A-luokkaan jaa vahintdan 80 pelaajaa.
B-luokassa sailyvat pelikauden paatyttya ne pelaajat, jotka
ovat saavuttaneet liiton kilpailuvaliokunnan ennen pelikauden alkua vah-
vistaman pisterajan tai
ovat olleet A-luokassa viiden edeltdvan pelikauden aikana;
muut putoavat C-luokkaan.
Kerran C-luokkaan nostettu pelaaja ei sen jalkeen putoa D-luokkaan.
Naisten A-luokasta putoavat naisten B-luokkaan pelikauden paatyttya ne
pelaajat, jotka eivat ole kevatkauden paatteeksi julkaistavalla naisten listan
sijoilla 1-5.

Rankinglistat

Sijoittamista varten rankingjaosto julkaisee kahdesti vuodessa miesten ja
naisten seké kilpailutoiminnaltaan riittdvan laajaksi katsomiensa juniori- ja
veteraaniluokkien listat. Pelaajien jarjestys listalla m&araytyy heidan kilpai-
lusuorituksistaan kaikissa yleisten kilpailujen ja Suomen mestaruuskilpailu-
jen kaksinpeleissa ja joukkuekilpailuissa, TOP-12-turnaksessa, liiton alaisissa
sarjoissa seka kansainvalisissa kilpailuissa.
Miesten, naisten ja veteraanien listat perustuvat edeltdvien 12 kuukauden
kilpailutuloksiin.
35-vuotiaiden ja junioreiden listat perustuvat edeltdvan puolen vuoden kilpai-
lutuloksiin seuraavasti:
tammikuussa julkaistavat listat perustuvat aikavalin 1.7.-31.12. kilpailu-
suorituksiin ja ne ovat voimassa 1.1.-30.6.;



5.6
5.6.1

5.6.2

5.6.3

5.6.4

6.1
6.1.1
6.2

6.2.1
6.2.1.1

6.2.1.2
6.2.2
6.2.2.1

6.2.2.2

6.2.2.3
6.2.2.4

6.2.3
6.2.3.1

6.2.3.2

6.2.3.3
6.2.3.3.1

kesdkuussa julkaistavat listat perustuvat aikavalin 1.1.-22.5. kilpailusuo-
rituksiin ja ne ovat voimassa 1.7.-31.12.

Sijoituslista

Rankingjaosto julkaisee tammi- ja heindkuussa miesten B-luokan sijoituksissa
kaytettavan sijoituslistan. Sijoituslista on voimassa kuten rankinglistat.
Pelaajien jarjestys sijoituslistalla: 1) (heindkuun listalla) A-luokasta B-luok-
kaan pudonneiden pisteet A-luokassa ja 2) B-luokan pisteet.

Sijoituslistaa laadittaessa kaytetaan luokittelupisteind tammikuun listoilla
edeltavallad syyskaudella kertyneita pisteitd ja heinakuun listoilla edeltavalla
pelikaudella kertyneita pisteita.

Tammikuun sijoituslistalle otetaan ne pelaajat, jotka ovat saaneet luokittelu-
pisteitd syyskauden aikana, ja heindkuun sijoituslistalle otetaan A-luokasta
pudonneet pelaajat seka ne, jotka ovat saaneet B-luokassa luokittelupisteita.

SARJASAANNOT
Sarjojen jarjestaja
Poytatennissarjat ovat liiton jarjestamat.

Osallistumisoikeus sarjoihin

Seurojen ja yhteisgjen osallistumisoikeus

Sarjoihin saavat osallistua kaikki liiton jasenseurat, jotka ovat suorittaneet
jadsenmaksunsa liittoon.

IV ja sitd alempiin divisiooniin voi osallistua myds rekister6imattoman yhtei-
sOn joukkue.

Pelaajien osallistumisoikeus

Pelaaja on edustuskelpoinen 111 ja sitd ylempien divisioonien sarjaotteluissa,
jos hanelld on kilpailulisenssi. Pelaaja on edustuskelpoinen 1V ja sitd alempi-
en divisioonien sarjaotteluissa, jos hanella on joko harrastaja- tai kilpailuli-
senssi.

Jos pelaaja, jolle on lunastettu Kilpailu- tai harrastajalisenssi, pelaa jonkin
yhteison joukkueessa, han ei samalla kaudella saa pelata misséan oman seu-
ransa eika liiton toisen jasenseuran joukkueessa.

Naiset saavat pelata omien sarjojensa lisdksi kaikissa miesten sarjoissa.
Pelikauden aikana myo6s jonkin toisen maan sarjaa pelaavan on pelattava
vahintdadn kolmessa ottelussa mestaruussarjan runkosarjassa saadakseen pe-
lata mestaruussarjan valierdssa ja loppuottelussa. Muilla sarjatasoilla h&nen
on pelattava vahintddn kolmessa ottelussa syyskaudella saadakseen pelata
kevatkaudella.

Ulkomaalaiset pelaajat
Yksittaisessa sarjaottelussa joukkueessa saa pelata enintdan yksi ulkomaa-
lainen pelaaja.
Seuran on ilmoitettava kirjallisesti liittoon viimeistd&n 30.6. ne uudet ulko-
maalaiset pelaajansa, jotka eivat asu vakinaisesti Suomessa, ja lunastettava
heille samalla kilpailulisenssi seuraavalle kaudelle. IImoitusvelvollisuus kos-
kee my0s niita pelaajia, jotka ovat edustaneet kuluvana kautena tai edellisilla
kausilla jotain toista suomalaista seuraa sarjaotteluissa.
Ulkomaalaisen pelaajan on pelattava mestaruussarjassa
syyskierroksella vahintadn kolmessa ottelussa ja yhteensd vahintaan
kuudessa ottelussa runkosarjassa saadakseen pelata vélierissa ja loppuot-



6.2.3.3.2
6.2.3.4

6.2.3.4.1
6.2.3.4.2

6.3
6.3.1

6.3.2

telussa ja
muilla sarjatasoilla syyskaudella vahintadn kolmessa ottelussa saadak-
seen pelata kevatkaudella.

Ulkomaalainen pelaaja rinnastetaan suomalaiseen,
jos hén on EU-maan kansalainen tai
jos han on asunut Suomessa yhtdjaksoisesti vahintaan kolme vuotta ja jos
liittohallitus on pelaajan anomuksen perusteella asian vahvistanut.

Osallistumismaksut, ilmoittautuminen sarjoihin

Sarjoihin osallistuvat seurat ja yhteisdt ovat velvollisia suorittamaan liiton
maaraamat osallistumis- ja sakkomaksut.
llmoittautuminen sarjoihin tapahtuu sarjajaoston maaraamalla tavalla.



6.4

6.4.1
6.4.2
6.4.2.1
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6.4.2.3
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6.4.2.4.1
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6.4.3.1

6.4.3.2
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6.4.4.1

6.4.4.2

6.4.5
6.45.1

6.4.5.2

6.4.5.3

Sarjojen pelimuoto

Sarjat pelataan pelikausittain (syksy-kevéat)

Mestaruussarja

Mestaruussarjan muodostaa 8 joukkuetta.

Mestaruussarjan voittanut joukkue on Suomen mestari. Kolmelle parhaalle
joukkueelle jaetaan mitalit (kulta, hopea ja pronssi), kutakin 5 kappaletta.
Joukkueet pelaavat kaksinkertaisen (syksy-kevat) runkosarjan.

Runkosarjan jalkeen mestaruussarjan sijoitukset 1-4 ratkaistaan vélierilla ja
loppuottelulla. Runkosarjan voittaja valitsee valierdvastustajakseen runkosar-
jan kolmanneksi tai neljanneksi sijoittuneen joukkueen.

Valierien joukkueet kohtaavat ensin runkosarjassa paremmin sijoittuneen
joukkueen kotikentalla. Sen jalkeen pelataan toisen joukkueen kotikentalla.
Ottelu paattyy, kun ensimmaisen ottelun voittaja saavuttaa tasapeliin oikeut-
tavan voittomé&aran. Jos pistetilanne kahden ottelun jalkeen on 2-2, kolmas
ottelu pelataan runkosarjassa paremmin sijoittuneen kotikentalla. Jos pisteti-
lanne kolmen ottelun jalkeen on 3-3, ratkaisee voittajan viimeisen ottelun
erdero, erdpiste-ero ja runkosarjan sijoitus, tassa jarjestyksessa.
Voittajajoukkueet selviytyvat loppuotteluun, joka pelataan samalla menetel-
malld kuin vélierat. Joukkueet kohtaavat ensin runkosarjassa paremmin si-
joittuneen joukkueen kotikentalla.

Havinneet ratkaisevat kolmannen sijan yhdella ottelulla runkosarjassa pa-
remmin sijoittuneen kotikentalld. Tasapelitilanteessa ratkaisee eréero, erapis-
te-ero ja runkosarjan sijoitus, tassa jarjestyksessa.

Runkosarjassa sijoille 7 ja 8 jd&dneet joukkueet pelaavat kevéatkaudella mesta-
ruussarjan karsintasarjan | divisioonan kahden parhaan joukkueen kanssa
kohdan 6.4.4 mukaisesti.

I divisioona

I divisioonan muodostaa 10 joukkuetta, jotka pelaavat syyskaudella yksinker-
taisen runkosarjan.

Runkosarjassa sijoille 1 ja 2 sijoittuneet joukkueet pelaavat kevatkaudella
mestaruussarjan karsintasarjan mestaruussarjan runkosarjan kahden viimei-
sen joukkueen kanssa kohdan 6.4.4 mukaisesti.

Runkosarjassa sijoille 3-10 sijoittuneet joukkueet pelaavat kevéatkaudella kes-
kendan I divisioonan yksinkertaisen loppusarjan. Sen lahtttilanteeksi otetaan
runkosarjan piste-, peli-, eréd- ja erapistetilanne. Loppusarjan kaksi viimeista
joukkuetta putoaa Il divisioonaan. Sijoille 5 ja 6 sijoittuneet karsivat sailymi-
sesté | divisioonassa kohtien 6.4.5.4-5 mukaisesti.

Mestaruussarjan karsintasarja

Mestaruussarjan runkosarjassa sijoille 7 ja 8 ja | divisioonan runkosarjassa
sijoille 1 ja 2 sijoittuneet joukkueet pelaavat kevatkaudella kaksinkertaisen
mestaruussarjan karsintasarjan.

Mestaruussarjan karsintasarjan kaksi parasta joukkuetta pelaavat seuraaval-
la kaudella mestaruussarjassa ja loput I divisioonassa.

Il divisioona

Il divisioonan muodostaa nelja 8 joukkueen lohkoa, joissa pelataan syyskau-
della yksinkertainen runkosarja.

Runkosarjassa sijoille 1-4 paatyneet joukkueet muodostavat kaksi 8 joukkueen
lohkoa (ylempi loppusarja) ja sijoille 5-8 sijoittuneet kaksi 8 joukkueen lohkoa
(alempi loppusarja).

Joukkue saa aloituspisteitd loppusarjaan runkosarjan sijoituksesta: lohkon
voittaja ja viides 4, toinen ja kuudes 3, kolmas ja seitsemés 2 sekad neljas ja



kahdeksas yhden pisteen. Runkosarjan peli-, era-, ja erdpistetilanteita ei oteta
huomioon loppusarjassa.



6.4.5.4

6.4.5.5

6.4.5.6

6.4.6
6.4.6.1

6.4.6.2

6.4.7
6.4.7.1

6.4.7.2

6.4.7.3

6.5
6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.5.4

6.6
6.6.1

6.6.2

Ylemman loppusarjan joukkueet pelaavat kevatkaudella yksinkertaisen loppu-
sarjan. Lohkojen sijoille 1-3 paatyneet joukkueet pelaavat | divisioonan loppu-
sarjassa sijoille 5 ja 6 paatyneiden joukkueiden kanssa karsintaturnauksen,
jonka nelja parasta pelaa seuraavalla kaudella I divisioonassa.

Lohkovoittajien, -kakkosten ja -kolmosten keskindinen jérjestys 1 divisioonan
karsintaan sijoittamiseksi maaraytyy jarjestyksessa havityt sarjapisteet, peliero,
eraero ja arpa.

Alemman loppusarjan joukkueet pelaavat kevatkaudella yksinkertaisen loppu-
sarjan. Lohkojen sijoille 5-8 paatyneet joukkueet putoavat 111 divisioonaan.

111 divisioona

11 divisioonan muodostaa 6 - 8 sarjajaoston harkinnan mukaista 6 - 8 joukku-
een lohkoa, joissa pelataan kaksinkertainen sarja.

Kunkin lohkon voittaja nousee Il divisioonaan ja kahdeksan joukkueen loh-
koissa kaksi viimeista joukkuetta putoaa IV divisioonaan. Sarjajaosto ratkai-
see putoajien maaran, jos joukkueita lohkossa on vihemman kuin kahdeksan.

1V ja V divisioona

1V ja V divisioonan eri lohkojen jarjestelyista vastaavat liiton tdhan tehtavaan
maaraamat sarjapaallikot.

IV divisioona pelataan sarjajaoston harkinnan mukaan noin 6 - 9 joukkueen
lohkoissa. Vastaavat sarjapaallikot paattavat lohkojen pelijarjestelmén ja sar-
jajaosto nousijoiden maarat alueittain. Tarvittaessa voidaan pelata lohkojen
valisia karsintaotteluita, mikali vapaiden paikkojen maara 111 divisioonassa ei
ole sama kuin IV divisioonan lohkojen maara. Sarjapdallikkdé paattaa pu-
toamisista V divisioonaan niilla alueilla, joilla se jarjestetdan. Sarjapaallikko
Vvoi sijoittaa vahvan, uuden tai vahvistuneen vanhan V divisioonan joukkueen
suoraan IV divisioonaan.

V divisioona pelataan vastaavan sarjapaallikdon harkinnan mukaan niilla alu-
eilla, joissa IV divisioonan paikat on taytetty tai missd muuten on tarvetta
kaksiportaiseen jarjestelmaan.

Lohkojako ja otteluohjelma

Sarjajaosto maarda eri divisioonien mahdollisimman tasavahvan lohkojaon
ottaen huomioon joukkueiden maantieteellisen sijainnin ja voimasuhteet.

Jos seuralla on useampia joukkueita jollakin sarjatasolla, joukkueet pyritdan
sijoittamaan eri lohkoihin.

Otteluohjelmassa joukkueet on sijoitettava niin, ettd oletetut ratkaisuottelut
pelataan sarjan loppuvaiheessa.

Jos lohkossa pelaa useita saman seuran joukkueita esimerkiksi maantieteel-
listen syiden vuoksi, niiden keskindiset ottelut on pelattava mahdollisimman
aikaisessa vaiheessa.

Vapautuvat sarja- ja nousupaikat, useampi joukkue mestaruussarjaan

Sarjapaikka, joka vapautuu joukkueen luopumisen vuoksi, annetaan seuralle,
johon viimeksi paattyneen pelikauden aikana vastaavassa joukkueessa kaksi
kolmesta eniten sarjaotteluita pelannutta pelaajaa siirtyy ja lunastaa sen
kautta seuraavalle kaudelle kilpailulisenssin ja joka ilmoittaa ottavansa sar-
japaikan vastaan.

Muuten sarjapaikka taytetdan niissa sarjoissa, joissa pelataan nousukarsinta,
karsintasarjan perusteella ja muilla sarjatasoilla parhaista putoajista.

Jos nousukarsinnan kautta nousuun oikeutettu joukkue ei ole halukas siirty-



maan korkeammalle sarjatasolle, oikeus nousuun siirtyy karsinnan mukaises-
sa jarjestyksessé seuraaville joukkueille. Jos ndma eivat ole halukkaita siir-
tymaan korkeammalle sarjatasolle, sarjapaikka jaa avoimeksi. Sarjanoususta
luopunut joukkue sailyttda paikkansa entiselld sarjatasollaan. Mestaruussar-
jan karsintasarjan kaikki joukkueet katsotaan I divisioonan joukkueiksi.



6.6.3

6.6.4

6.6.5

6.7
6.7.1

6.7.2

6.7.3

6.7.4

6.7.5

6.7.5.1

6.7.5.2

6.7.6

6.8
6.8.1

6.8.2

6.9
6.9.1

Mikéli lohkovoiton kautta nousuun oikeutettu joukkue ei halua siirtyé korke-
ammalle sarjatasolle, oikeus nousuun siirtyy lohkon toiseksi parhaalle jouk-
kueelle. Jos tamé&kaan ei halua siirtyd korkeammalle sarjatasolle, sarjapaikan
saa paras putoaja tai se jdad avoimeksi. Sarjanoususta luopunut joukkue sai-
lyttdd paikkansa entiselld sarjatasollaan.

Mestaruussarjassa samalla seuralla voi olla useampia joukkueita, mutta sar-
jaohjelmassa niiden on esiinnyttava toisistaan selvasti erottuvilla nimilla.
Sarjajaosto voi vaatia nimen muuttamista.

Seuran tai sen taustayhteisdn joutuessa konkurssiin uusi seura voi jatkaa
liittohallituksen paatoksella entisen seuran paikalla, jos se hoitaa konkurssiin
menneen seuran tai sen taustayhteison urheilutoimintaan liittyneet vastuut.
Konkurssipesén voidaan sallia hoitaa kilpailutoiminta kauden loppuun, jolloin
pelaajilla ei ole vapaata siirto-oikeutta. Taustayhteison konkurssi ei vaikuta
seuran kilpailuoikeuteen, jos urheilutoimintaan liittyvéat taloudelliset velvoit-
teet on hoidettu.

Yksittéisen ottelun pelimuoto

Sarjaotteluissa seuraa edustaa kolmen pelaajan joukkue. Neljatta ja viidetta
pelaajaa voi kayttda nelinpelissd. Mestaruussarjaa lukuunottamatta joukkue
voi pelata kahdella pelaajalla. Sarjan aikana joukkue voi kdyttaa pelaajia ra-
jattomasti.

Sarjaotteluun kuuluu 10 pelia: yhdeksan kaksinpelid ja yksi nelinpeli, jotka
pelataan paras viidesta.

Arvonnan jalkeen joukkueen kokoonpanoa ei saa taydentaa paitsi nelinpelia
varten. Nelinpelaajat voi ilmoittaa vasta, kun sita edeltavat kaksinpelit on pe-
lattu.

Sarjaottelun pelijarjestys on A-X, B-Y, C-Z, B-X, A-Z, C-Y, nelinpeli, B-Z, C-X,
A-Y; kotijoukkue pelaa ABC-paikaoilla.

Ottelu paattyy, kun toinen joukkue on saavuttanut 6 pelivoittoa tai kun tilan-
ne on tasan 5-5. Ottelu, jossa molemmat joukkueet pelaavat kahdella pelaajal-
la, voi paattya jomman kumman joukkueen hyvaksi 5-4.

Jos pelaaja keskeyttaa pelinsa loukkaantumisen vuoksi, merkitdan vastusta-
jan voittaneen kaikki pelaamatta jadneet pisteet ja keskeyttaneen pelaajan
havinneen (merkinta "rtd").

Mikéali pelaaja ilmoittaa luovuttavansa pelin jo ennen sen alkamista, kyseinen
peli merkitaan toisen joukkueen voittamaksi luovutuksella (merkinta "wo").
Sarjataulukkoon peli merkitddn paattyneeksi erin 0-3 ja erdpistein 0-33.
Nelinpelin jalkeen loput pelit on pelattava yhdellda pdydalla, mikali toinen
joukkue niin vaatii, eiké tasta jarjestelystd aiheudu kohtuuttomia vaikeuksia
ottelun lapiviemiselle.

Sarjataulukko

Voittajajoukkue saa otteluvoitosta 2 sarjapistettd, ja havinnyt joukkue jaa
pisteitta. Tasan paattyneessa ottelussa kummatkin saavat 1 pisteen.

Sijoitus sarjataulukossa maaraytyy sarjapisteiden perusteella. Saman piste-
maaran saavuttaneiden kesken ratkaisee peliero, erdero, erapisteiden ero ja
arpa, tassa jarjestyksessa.

Pelaaminen seuran toisessa joukkueessa

Pelaaja ei saa pelikauden aikana pelata seuransa samalla tai alemmalla tasol-
la pelaavissa joukkueissa.



6.9.2

6.9.3

6.10
6.10.1

6.10.2

6.10.3

6.10.4

6.10.5

6.10.6

6.10.6.1

6.10.6.2

6.10.7

6.10.8

6.10.9

6.10.10

Pelaaja voi pelikauden aikana pelata yhden ottelun seuransa toisessa joukku-
eessa, joka pelaa ylemmalld sarjatasolla kuin hdnen oma joukkueensa. Ke-
vatkaudella tdma tarkoittaa | divisioonan joukkueiden pelaajille mestaruus-
sarjaa ja mestaruussarjan valierda ja loppuottelua.

Kun pelaaja pelaa ottelunsa ylemman sarjatason joukkueessa ennen kuin han
on pelannut yhtdén ottelua omassa joukkueessaan, ottelupdytéakirjaan on sel-
vasti merkittava, ettd kyseessa on alemman sarjatason pelaaja. Muussa tapa-
uksessa pelaajan katsotaan kuuluvan tdha&n ylemman sarjatason joukkuee-
seen.

Sarjaottelun jarjestelyt

Sarjaohjelmassa ensiksi mainittu joukkue on ottelun jarjestadmisesta vastaava
kotijoukkue. Sen on sovittava ottelun alkamisajasta vierasjoukkueen kanssa
sekd ilmoitettava, mikéali ottelupaikka poikkeaa sarjaohjelmaan merkitysta.
Ottelun alkamisajasta paatettdessa on erityisesti otettava huomioon vieras-
joukkueen kulkuyhteydet.

Mestaruussarjassa pelipaivat ovat kiinteat. Sarjajaosto maaraa pelijarjestyk-
sen mestaruussarjan karsintasarjassa ja muilla sarjatasoilla. Kotijoukkueen
on talloin tarjottava vierasjoukkueelle ainakin kaksi vaihtoehtoa pelipdivaksi,
mieluummin eri viikoille. Naihin kahteen vaihtoehtoiseen pelipdivaan vieras-
joukkueen ei tarvitse hyvaksya paivaa, johon ei ole kotijoukkueen yhteyden-
ottopaivasta vahintaan viikkoa.

Sarjajaosto maaraa turnausmuotoisena pelattavien divisioonalohkojen peli-
paivén, -ajan ja

-paikan.

Mestaruussarjaa lukuunottamatta kotijoukkueella on oikeus pelata ottelunsa
varsinaisilla harjoitusvuoroillaan, kunhan se ei aiheuta ylivoimaisia esteita
vierasjoukkueelle.

Ottelut on pelattava otteluohjelman ja sarjajaoston antamien tadsmentévien
ohjeiden mukaan. Ellei ottelua saada aikaan otteluohjelman puitteissa, kum-
pikin joukkue on velvollinen 7 vuorokauden sisalla viimeisesté sallitusta peli-
paivasta ilmoittamaan sarjajaostolle, miksei ottelua ole pelattu. Sarjajaosto
paattaa uuden ottelupéaivan ja ilmoittaa sen kummallekin osapuolelle.
Patevan syyn perusteella sarjajaosto voi sille tehdysta anomuksesta siirtaa
ottelua tai antaa lisdaikaa sen pelaamiseksi.

Mestaruussarjassa joukkue, joka haluaa ottelun siirrettavaksi, on velvollinen
tekem&an siirtoanomuksen kirjallisesti vahintddn 20 vuorokautta ennen otte-
lupaivad, mutta sarjajaosto voi kasitella myéhemminkin tulleita anomuksia,
jos siirron syy ei ollut tiedossa aikaisemmin.

Muilla sarjatasoilla ottelun siirtoa on anottava sarjajaostolta hyvissa ajoin
ennen ottelun viimeista mahdollista pelipdivaa. Sarjajaosto paattdd uuden ot-
telupaivan ja ilmoittaa sen kummallekin osapuolelle.

Viimeinen ottelukierros mestaruussarjan runkosarjassa sekd valierissd on
pelattava samana paivana ja samanaikaisesti.

Jéarjestava seura vastaa kaikista ottelun jarjestamisesta aiheutuvista kuluista
ja vierasjoukkue kaikista omista kuluistaan. Ottelun tuotot kuuluvat jarjesta-
vélle seuralle.

Karsintasarjojen ja turnausmuotoisena pelattavien divisioonalohkojen kulujen
ja tuottojen jakamisesta paattaa sarjajaosto.

Ottelun alkaessa pitdd kummankin joukkueen pelaajien olla pelivalmiina.
Kotijoukkue on velvollinen odottamaan toiselta paikkakunnalta saapuvaa vie-
rasjoukkuetta 30 minuuttia. Molempien joukkueiden suostumuksella ja vii-



6.10.11

6.10.12

6.10.13

vastykseen syyllisen joukkueen kustannuksella ottelu voidaan aloittaa sovit-
tua myéhemmin tai siirtaa, kunhan se pelataan otteluohjelman puitteissa.
Mestaruussarjassa ja mestaruussarjan karsintasarjassa jarjestdvan seuran on
aina asetettava ottelun ylituomari ja tuomarit; mestaruussarjassa ylituomarin
on oltava puolueettomasta seurasta, jos vierasjoukkue niin vaatii. Taméa vaa-
timus on esitettdva kotijoukkueelle ja tiedoksi sarjajaostolle viimeistdan 14
vuorokautta ennen ottelua. Muilla sarjatasoilla, vierasjoukkueen niin vaaties-
sa, kotijoukkueen on asetettava otteluun ylituomari ja/tai tuomarit.
Kotijoukkue tai turnauksen jarjestdja vastaa ottelupdytakirjan huolellisesta
tayttamisesta. Poytakirja on ehdottomasti paivattava ja molempien joukkuei-
den allekirjoittamalla hyvaksyttava. Kotijoukkueen on toimitettava ottelupdy-
takirja sarjajaoston ilmoittamaan osoitteeseen viimeistdan ottelua seuraava-
na paivana.

Sarjajaosto antaa mestaruussarjaotteluiden jarjestelyista tarkemmat ohjeet
kunakin pelikautena erikseen.



6.11
6.11.1
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6.12.1

6.12.2

6.12.2.1

6.12.2.2

6.12.2.3

6.12.2.4

6.12.2.5

6.12.3

6.12.4

6.12.5

6.13
6.13.1

6.13.2
6.13.3

Sarjaottelun luovuttaminen

Joukkue, joka luovuttaa sarjaottelun tai keskeyttdd sarjan, putoaa seuraa-
vaksi alempaan divisioonaan; mestaruussarjan karsintasarjassa luovuttanut
tai keskeyttanyt | divisioonan joukkue putoaa Il divisioonaan.

Luovuttaneen tai keskeyttdneen joukkueen kaikki ottelut mitatéidaan, mutta
kaikki pelatut pelit jdavat voimaan rankingpisteiden laskemista varten.
Joukkuetta ei oteta mukaan sarjataulukkoon, vaan se merkitaan taulukon
yhteydessa sarjan keskeyttaneeksi.

Rangaistukset

Sarjaottelun luovuttaneen tai sarjan keskeyttineen joukkueen seura joutuu
maksamaan liitolle sarjamaksun suuruisen luopumissakon. Seura ei saa osal-
listua liiton sarjoihin seuraavalla kaudella millaadn joukkueella ennen kuin
sakkomaksu on maksettu.
Jos joukkue kayttda ottelussa pelaajaa, joka ei ole edustuskelpoinen, se tuo-
mitaan, paitsi kohdan 6.12.3 tapauksessa, havinneeksi numeroin 0-6, erin 0-
18 ja erapistein 0-198. Pelaaja katsotaan edustuskelvottomaksi sarjaottelussa
seuraavissa tapauksissa:

pelaajalla ei ole kilpailulisenssia kyseiseen seuraan lukuunottamatta koh-

dassa 6.12.3 mainittua tapausta,

pelaajalla on ollut jonkin toisen seuran edustusoikeus saman kauden ai-

kana eli seurasiirtoa ei ole tehty edelliselld kaudella 30.6. mennessa,

pelaaja ei asu Suomessa vakinaisesti, eikd hanté ole ilmoitettu kohdan

6.2.3 mukaisella tavalla liittoon,

kirjallinen ilmoitus on tehty, mutta hénelle ei ole lunastettu kilpailuli-

senssia tai

pelaaja on pelannut samalla kaudella oman seuransa toisessa joukkueessa

siten, etta kohtaa 6.9 ei voi soveltaa.
Jos pelaajan edustuskelvottomuus johtuu siitd, etta pelaajalla ei ollut kilpailu-
lisenssid, ottelutulos jd& voimaan edellyttden, ettd pelaajan viimeisin Kilpailu-
lisenssi oli edelliselld kaudella lunastettu kyseiseen seuraan. Silloin pelaajalle
on lunastettava kilpailulisenssi kyseiselle pelikaudelle ja pelaajan seura tuo-
mitaan maksamaan sakkomaksu, jonka suuruuden liitto vahvistaa. Sakon
suuruuteen ei vaikuta se, monessako ottelussa pelaaja on pelannut ilman li-
senssid. Ellei seura maksa sakkoa seuraavan sarjakauden alkuun mennessa,
kaikki seuran joukkueet suljetaan sarjatoiminnasta, kunnes sakko on makset-
tu.
Sarjajaosto voi maaratd liiton vahvistaman sakkomaksun seuralle, jonka
joukkue on rikkonut sarjasadnttja muissa kuin kohtien 6.12.1-3 tapauksissa.
Eettinen l&ahtokohta on, ettéd seurat, joukkueet ja pelaajat pyrkivat kilpailu-
tilanteessa parhaaseen mahdolliseen suoritukseen. Jos seura on sopinut Kil-
pailutapahtuman tuloksesta etukateen, liittohallitus maaraa sille rangaistuk-
sen soveltaen kohdan 6.12 maarayksia ja liiton saantéjen 8§ 7. Urheilijaan ja
toimitsijaan, joka on osallistunut tuloksen sopimiseen, sovelletaan samaa
normistoa.

Naisten sarjojen erityismaaraykset

Naisten sarjat jarjestetdan miesten sarjoja koskevien maaraysten mukaisesti
alla olevin poikkeuksin.

Sarjat voidaan jarjestda yhteistoiminnassa ulkomaisten joukkueiden kanssa.
Sarjajaosto paattéaa vuosittain sarjajarjestelman ja miten naisten sarjoihin



6.13.4

6.13.5

6.13.6
6.13.7

ilmoittautuneet joukkueet jaetaan mestaruussarjaan seka sita alempiin divi-
siooniin.

Sarjaottelussa seuraa edustaa kahden pelaajan joukkue. Kolmatta ja neljatta
pelaajaa voi kayttad nelinpelissa.

Sarjaottelun pelijarjestys on A-X, B-Y, nelinpeli, A-Y, B-X. Kotijoukkue pelaa
AB-paikoilla; turnausotteluissa arvonnan voittaja saa valita joko AB- tai XY-
paikat.

Ottelu paattyy, kun toinen joukkue on saavuttanut kolme pelivoittoa.
Kolmelle parhaalle suomalaisjoukkueelle jaestaan SM-mitalit.



6.14
6.14.1

6.14.2

7.1
7.1.1

7.1.2

7.1.3

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.1.7

7.1.8

7.1.9

7.1.10

7.1.11

Vastalauseet, sarjajaoston paatokset

Vastalauseissa noudatetaan liiton kilpailumaaraysten vastalausesdantéja
(3.3.3).

Sarjajaosto paattaa kaikista sarjoja koskevista asioista. Sarjajaoston paatok-
sia vastaan tehdyt protestit on osoitettava liittohallitukselle, jonka p&atds on
lopullinen.

TOP-12, TOP-10, GRAND PRIX

Miesten TOP-12

Vuoden aikana jarjestetdan miehille TOP-12-turnaus. Liittohallitus myontaa
jarjestelyoikeudet anomuksesta jollekin jasenseuralleen tai jarjestdjand on
kilpailuvaliokunta.

TOP-12:een kuuluu kolme karsintaryhméaa: 111 karsintaryhmé pelataan tam-
mi-helmikuussa, Il karsintaryhma maalis-huhtikuussa ja | karsintaryhmé
syys-lokakuussa. TOP-12 pelataan marras-joulukuussa.

TOP-12 on avoin niille ulkomaalaisille pelaajille, jotka ovat asuneet Suomessa
vakinaisesti vahintaan vuoden ennen turnausta.

Il karsintaryhmaan kuuluvat siihen ilmoittautuneet vahintddn A-luokan
pelaajat. Kilpailuvaliokunta paattaa sen pelitavan yksityiskohdat kulloinkin
erikseen. Ryhman nelja parasta nousee Il karsintaryhmaan.

Il karsintaryhmadn kuuluvat siina séailyneet, 111 karsintaryhmasté nousseet
seka | karsintaryhmasté pudonneet pelaajat. Ryhman nelja parasta pelaajaa
nousee | karsintaryhmaan ja nelja viimeista putoaa I11 karsintaryhmaan.

I karsintaryhmd&n kuuluvat siind sailyneet pelaajat, Il karsintaryhmasta
nousseet sekd TOP-12:sta pudonneet. Ryhman nelja parasta pelaajaa nousee
TOP-12:een ja nelja viimeista putoaa Il karsintaryhmaan.

TOP-12:een kuuluvat siina sailyneet ja | karsintaryhmasté nousseet pelaajat.
TOP-12:n nelja viimeista pelaajaa putoaa | karsintaryhmaan.

TOP-12 sekd 1 ja Il karsintaryhma pelataan siten, ettd niihin kuuluvat 12
pelaajaa jaetaan pelaajien listasijoitusten avulla kolmeen neljan pelaajan al-
kuryhméan: ryhma A (1,6,7,12), ryhma B (2,5,8,11) ja ryhma C (3,4,9,10).
Kunkin alkuryhman pelaajat pelaavat keskenddn sarjan jokainen jokaista
vastaan.

Alkuryhmien kaksi parasta pelaajaa selviytyy jatkoryhmaan, jossa ratkais-
taan turnauksen sijat 1-6. Muut pelaajat muodostavat ryhman, jossa ratkais-
taan sijat 7-12. Jatkoryhmissa pelaajat pelaavat keskenddn sarjan, mutta al-
kuryhmisséa pelattuja peleja ei uusita, vaan ne ovat voimassa jatkoryhmissa.
TOP-12:ssa, | ja Il karsintaryhmésséa samaan seuraan kuuluvien pelaajien on
kohdattava mahdollisimman aikaisessa vaiheessa. Viimeisten kierrosten pelit
on jarjestettavd mahdollisuuksien mukaan siten, etta voimassa olevan listan
parhaat pelaajat kohtaavat toisensa viimeisilla kierroksilla (Taulukko 2).

Pelit pelataan paras viidesta ja kilpailuissa noudatetaan liiton pelisdantgja ja
kilpailumaarayksid. Kun kilpailu tai sen osa pelataan sarjana jokainen jokais-
ta vastaan ja pelaaja pelattuaan yli puolet pelattaviksi tulevista peleista kes-
keyttaa sarjan, jaljella olevat pelit tuomitaan havityiksi erin 0-3 ja erépistein
0-33. Jos keskeyttaminen tapahtuu aikaisemmin, hanen pelaamiaan peleja ei
oteta sarjan lopputuloksiin, mutta ne jdavéat voimaan mahdollisten ranking-
pisteiden laskemista varten.

Jos pelaaja keskeyttaa TOP-12:n tai sen karsintaryhman ilman patevaa syy-
ta, liittohallitus voi julistaa pelaajan maaraajaksi kilpailukieltoon.



7.1.12 Kun pelaaja jaa pois TOP-12:sta, | tai Il karsintaryhmastd, h&n putoaa ryh-
maa alemmaksi. Poisjddneen paikka taytetdan silla pelaajalla, joka on ollut
1&ahinn& nousua tah&n ryhmaan.
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7.2.1
7.2.2

7.2.3

7.2.4

7.2.5

7.2.6

7.2.7

7.2.8
7.3

7.3.1
7.3.2

Kutsu TOP-12:een, | ja Il karsintaryhmaan tapahtuu kirjallisesti viimeistdan
kaksi viikkoa ennen kilpailua. Kutsuttu pelaaja on velvollinen ilmoittamaan
valittomasti kilpailun jarjestajalle, mikali han ei osallistu TOP-12:een tai sen
I tai Il karsintaryhmaan. Jos pelaaja ilmoittamatta jaa pois TOP-12:sta tai
sen | tai Il karsintaryhmastéa ilman patevaa syyta, liittohallitus voi julistaa
palaajan méaréaajaksi kilpailukieltoon.

Kilpailulupamaksu peritaan 111 karsinnasta ja lopputurnauksesta.
Rahapalkinnot maksetaan voittajalle seka toisen ja kolmannen sijan saavutta-
neille samansuuruisena kuin Grand Prix -turnauksessa (7.5.9).
Kilpailuvaliokunta voi antaa tarkempia maarayksia TOP-12:n saantbjen so-
veltamisesta.

Naisten TOP-12

Liitto jarjestaa pelivuoden aikana naisille TOP-12-turnauksen.
TOP-12-turnaukseen kuuluu neljasta osakilpailusta muodostuva karsinta ja
karsinnan jalkeen pelattava lopputurnaus.

Karsinnan kaksi osakilpailua pelataan syyskaudella ja kaksi kevatkaudella.
Lopputurnaus pelataan kevatkaudella.

Karsinnan osakilpailut pelataan pooleina, joissa sijoitukset 1-16 ratkaistaan.
Kilpailuvaliokunta paattaa pelitavan yksityiskohdat kulloinkin erikseen.
Kussakin karsinnan osakilpailussa pelaajille jaetaan pisteitd sijoittumisen
mukaan seuraavasti:

Sijoitus  Pisteita

1 75
2 50
3 40
4 30
5 25
6 20
7 15
8 10
9 8
10 7
11 6
12 5
13 4
14 3
15 2
16 1

Lopputurnauksessa pelaavat kahdeksan karsinnassa eniten pisteitd keran-
nyttd pelaajaa seké nelja naisten maajoukkuevalmentajan nimeamaé pelaa-
jaa, joista enintddn kaksi voi olla ulkomaisia.

Kilpailuvaliokunta paattad lopputurnauksen pelitavan yksityiskohdat kul-
loinkin erikseen.

Muilta osin naisten TOP-12:een sovelletaan miesten TOP-12:n sdantoja.

Junioreiden TOP-10

Liitto voi jarjestad junioreille TOP-10-turnauksia.
Kilpailuvaliokunta paattad junioreiden TOP-10-turnauksien karsintamene-
telmésta ja sdannoista.



7.4

7.4,1.

7.4.2
7.4.3

7.4.4

7.4.5

7.5
751

7.5.2

7.5.3
754
7.5.5
7.5.6

7.5.7
7.5.8

Veteraanien TOP-10

Liiton Aikuisliikuntajaosto tai seura, jolle se on antanut kilpailun jarjestamis-
luvan, jarjestda vuosittain kevatkauden aikana miesveteraaneille TOP-10-
turnauksen.

Turnauksen ik&luokat: 40-, 50-, 60- ja 70-vuotiaat.

Osanotto-oikeus: rankinglistan 10 parasta kussakin ikdluokassa, kuitenkin
niin, ettd ikdluokkien Suomen mestarit ovat oikeutettuja osallistumaan, vaik-
ka eivat olisikaan rankinglistalla 10 parhaan joukossa. Osanotto-oikeus on
vain omaan ikdryhmaan. Jarjestgja lahettdd kutsun osanotto-oikeuden omaa-
ville ja muutamalle varamiehelle.

Kilpailujarjestelmé: Pelit pelataan paras viidestéd erdsté ja jokainen jokaista
vastaan. Pelijarjestys on liiton kilpailuméaaraysten kohdan 4.9.4 taulukko 2:n
mukainen eli rankinglistojen kaksi parasta kohtaavat viimeisella kierroksella.
Kilpailun keskeyttédneen pelaajan pelaamia peleja ei oteta huomioon sijoituk-
sia maariteltdessa, mutta ne otetaan huomioon seuraavaa rankinglistaa laa-
dittaessa.

Jéarjestija hankkii palkinnot kunkin luokan kolmelle ensimmaiselle. Ikaluo-
kan voittaja saa vuodeksi haltuunsa ikuisesti kiertdvan kiertopalkinnon.

Miesten Grand Prix

Grand Prix -turnaus koostuu noin 6 - 10 osakilpailusta seké osakilpailuissa
eniten GP-pisteita kerdnneiden pelaajien lopputurnauksesta. GP-arvon saa-
neiden Kilpailujen miesten kaksinpelit ("GP-luokat") toimivat osakilpailuina.
Lopputurnaus muodostaa oman erillisen kilpailutapahtumansa.
Lopputurnaukseen kutsutaan osakilpailuissa eniten GP-pisteitd keranneet
kahdeksan pelaajaa. Heidat jaetaan GP-pisteiden mukaisessa jarjestyksessa
kahteen neljan pelaajan alkuryhmaan: ryhma A (1,4,5,8) ja ryhma B (2,3,6,7).
Tasapisteissa olevien pelaajien listasija ratkaisee alkuryhman. Kummassakin
alkuryhmaéssé pelataan sarja jokainen jokaista vastaan.

Alkuryhmien jalkeen pelataan sijoituspelit seuraavasti:
Sijat 1-4:
Al-B2
B1-A2
Voittajat pelaavat sijoista 1-2 ja h&vinneet sijoista 3-4.

Sijat 5-8:

A3-B4

B3-A4

Voittajat pelaavat sijoista 5-6 ja h&vinneet sijoista 7-8.

GP-luokassa on oltava vahintadan 16 valio- tai A-luokan pelaajaa, jotta luokka
hyvaksytaan GP-osakilpailuksi.

Jos vahintdan puolet kaudelle myénnetyistd GP-kilpailuista ei taytd kohdan
7.5.3 ehtoa, katsotaan koko GP-turnaus sen kauden osalta peruutetuksi.
GP-turnauksen sen hetkisen kokonaistilanteen on oltava esilla GP-luokan ar-
vontakaavion vieressa. Kilpailun aikana on kuulutettava 10 parhaan pisteet.
GP-luokan finaali on pelattava paras seitsemasta erasta.

GP-luokan ensimmainen palkinto on mainittava kilpailukutsussa.

GP-pisteita jaetaan kussakin osakilpailussa pelaajien sijoittumisen mukaan
seuraavasti:

Sijoitus Pisteita



7.5.9
7591
7.5.9.2

7.6
7.6.1

7.6.2

7.6.3

7.7
7.7.1

7.7.2
7.7.3
7.7.4

7.7.5
7.7.6

7.7.7

1 75
2 50
3-4 30
5-8 20
9-16 10

GP-pisteitd jaetaan aina kahdeksalle parhaalle pelaajalle. Sijoille 9-16 sijoit-
tunut pelaaja saa GP-pisteitda, vaikka ei olisi voittanut yhtadn pelia, mikali
hé&net on sijoitettu suoraan 16 joukkoon. Muussa tapauksessa pelaajan on pe-
lattava ja voitettava vahintdan yksi peli GP-pisteitd saadakseen.

Vain niille ulkomaalaisille pelaajille, jotka ovat lunastaneet kilpailulisenssin
suomalaisen seuran kautta, jaetaan GP-pisteita.

Rahapalkinnot

Liittohallitus vahvistaa palkintojen kokonaissumman.

Palkinnot maksetaan lopputurnauksen sijoitusten perusteella seuraavasti:
voittajalle puolet, toiselle kolmasosa ja kolmannelle kuudesosa kokonaissum-
masta.

Naisten Grand Prix

Naisten GP-luokka pelataan miesten GP-kilpailujen yhteydessa ja siihen so-
velletaan miesten GP-kilpailujen saantdja, ellei toisin maarata. Naisille ei jar-
jesteta erityista lopputurnausta, vaan kertyneet varat jaetaan osakilpailusar-
jan paatyttya pelaajien seuroille miesten saantéjen kohdan 7.5.9 mukaisesti.
Jotta luokka hyvéksyttaisiin GP-luokaksi, siihen on osallistuttava vahintdan
nelja pelaajaa naisten voimassa olevalta listalta.

Naisten GP-luokka pelataan paras viidesta erasta.

Junioreiden ja kadettien Grand Prix

Junioreiden ja kadettien GP-luokat jarjestetddn seka pojille etta tytoille.
Kauden aikana on 6-8 osakilpailua.

Nama GP-luokat on pelattava junioriluokkien jarjestamisestad annettujen
maaraysten (4.7.7) mukaan siten, ettd saadaan selville seuraavat GP-pisteita
saavat ryhmat.

GP-pisteita jaetaan kussakin luokassa sijoittumisen mukaan:

110 p, 16 p, lHI-1V 4 p, V-VIII 2 p.

GP-pisteita jaetaan vain suomalaisen Kkilpailulisenssin lunastaneille pelaajille.
Kussakin luokassa kuusi eniten GP-pisteitd kerannyttd kutsutaan sarjana
pelattavaan kevaan lopputurnaukseen.

Liitto vastaa lopputurnauksen palkinnoista.





