1-divisioonan karsintaturnauksen ohje

5019 SPTL
1-divisioonan karsintaturnaus
Pelijarjestelma
1-divisioonan karsintasarjan pelijarjestelméa on progressive knock-out -jarjestelma (PKO).
1
Sijoitusjarjestys - 1 ot
8 o :
Joukkueet sijoitetaan kevaan 1-divisioonan runkosarjan g sl
ja 2-divisioonan loppusarjan perusteella. 2-divisioonan 5’5—2
ykkdsten, kakkosten ja kolmosten keskindinen 4
sijoitusjarjestys (sijoitusjarjestys sijoille 3—4, 5-6 ja 7-8) 3
maéraytyy kevaan loppusarjan sarjataulukon perusteella - 3
seuraavasti (mainitussa jarjestyksessa): 5/6 ‘:ﬁl&’*ﬁé
6—
e havityt sarjapisteet (vdhemman on parempi) 7—4
e peliero (isompi on parempi) 2
e eraero (isompi on parempi)
e arpa. -
1. 1-divisioonan loppusarjan 7. VoITTAl
2. 1-divisioonan loppusarjan 8. p —
3. 2-divisioonan ylemman loppusarjan parempi ykkénen YT s
4. 2-divisioonan ylemman loppusarjan huonompi ykkéonen 2|
5. 2-divisioonan ylemman loppusarjan parempi kakkonen 5
6. 2-divisioonan ylemman loppusarjan huonompi kakkonen P—
7. 2-divisioonan ylemman loppusarjan parempi kolmonen 10| sioitus 34
8. 2-divisioonan ylemman loppusarjan huonompi kolmonen -3 HAVIAJK
4 HAVIAJA: sijoitus 7-8 8 sijotus 5-6

Pelikaavio

Joukkueet asetetaan pelikaavioon paikoille 1-8 sijoitusjarjestyksen perusteella, kuitenkin niin etta
paikat 5 ja 6 taytetaan siten, etta 2-divisioonan ylemman loppusarjan kakkoset tulevat eri
puolelle kaaviota kuin samasta ylemmasta loppusarjalohkosta tulleet lohkoykkdset.

Karsinnasta luopuminen

Karsinnasta luopuva 1-div. joukkue putoaa seuraavaksi kaudeksi 2 divisioonaan. Karsinnasta
luopuva 2-div. joukkue sailyttaa sarjapaikkansa 2-divisioonassa.

Vapautuvia karsintapaikkoja ei tayteta. Vapaaksi jatetaan ensin sijoituspaikka 8, sitten 7 jne.

Turnausohjeet
Koti / vierasjoukkue arvotaan. Kotijoukkue hoitaa pelipallot.

Ottelumuotona on normaali 1-divisioonan yksittdisen ottelun pelimuoto (’paras seitsemasta”)
kuitenkin siten, etté ottelu paattyy, kun toinen joukkue on saavuttanut nelja pelivoittoa. Mikali
joukkue pelaa kahdella pelaajalla, merkitdan kolmannen pelaajan pelit paattyneeksi erin 0-3 ja
erapistein 0-33. Ottelu, jossa molemmat joukkueet pelaavat kahdella pelaajalla, voi paattya 3-3.
Ottelun paattyessa 3-3 voittajan ratkaisee (tassé jarjestyksessa) eréero, palloero ja
sijoitusjarjestys turnauksessa (ks. kohta "Sijoitusjarjestys”).

Sijoitusotteluita 1-2, 3—-4, 5-6 ja 7-8 ei pelata (nousun ja putoamisen kannalta merkityksettomia).
Joukkueiden lopullisen keskinéisen sijoituksen maaraa sijoitusjarjestys turnauksessa (ks.
kohta "Sijoitusjarjestys”).

Sijoille 1-4 sijoittuneet joukkueet pelaavat seuraavalla kaudella 1-divisioonassa, loput 2-
divisioonassa.

Sarjajaosto voi antaa jarjestelyista tarkentavia ohjeita.



