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1. Kilpailuvaliokunnan vaatimukset
Kilpailukutsu

Varmistakaa että kilpailukutsussa on mainittu kaikki sääntökirjan pykälän 4.2.1 vaatimat tiedot.

Tulosten kirjaaminen
Tulokset tulee tehdä SPTL.FI-hyväksymään muotoon, joko excel- tai tekstitiedostoina.

Tekstitiedoston (CSV-tiedosto) muoto ja esimerkit löytyvät ohjeen liitteestä 1.
Tulosten kirjaamisessa excel-tiedostoon kisajärjestäjällä kaksi vaihtoehtoa. Ne ovat:
1)  Tulosten kirjaaminen PT Gurulla:
PT Gurun ohjeet löydät kattavasti SPTL:n sivuilta: http://www.sptl.fi/sptl_uudet/?p=1906
2) Tulosten kirjaaminen manuaalisesti Excelillä

Näitä pohjia on käytettävä muuttamatta kenttien tietoja. http://www.sptl.fi/sptl_uudet/?p=2078
Muutoksena edelliseen kauteen:
· tulosten oikeellisuustarkistuksia tehdään jo tulosten tallennusvaiheessa SPTL.FI-sivuston kilpailukalenteriin

· kilpailun nimi, luokan nimi ja päivämäärä luetaan tulossivulta. Varmista erityisesti, että esim. alkupoolissa ja jatkocupissa on sama luokkanimi!

· virallisten luokkien tuloksissa tulee sivun solu A1 olla tyhjä ja vastaavasti epävirallisissa luokissa tulee kirjata soluun A1 teksti ”epävirallinen luokka”
· pelaajien nimet ja seurat tulee olla oikein kirjoitettuja, jotta tulosten syöttäminen onnistuu

· suomalaisilla pelaajilla tulee olla lisenssi-ilmoitus voimassa

· mahdolliset uudet ulkomaalaispelaajat tulee rekisteröidä viimeistään tulosten syöttämisen yhteydessä. Pelaajan oikeinkirjoitettu nimi, seura, syntymäaika ja sukupuoli tulee olla tiedossa.

· rating-laskenta tehdään virallisten luokkien julkaistuista tuloksista sellaisinaan

· tulokset on mahdollista viedä kilpailukalenteriin ensin myös alustavina, epävirallisina tuloksina, mutta näistä ei lueta tuloksia, tarkisteta mitään tai lasketa ratingia
Älkää käyttäkö omia kaavioita! Tuloksia ei välttämättä pysty lukemaan omista kaavioista, jolloin

rating-laskenta ei myöskään onnistu. Tulokset pitää tällöin kirjoittaa uudestaan. 

Tulosten julkaiseminen
Kilpailujen tulosten pitää olla liiton sivulla viimeistään toisena arkipäivänä kilpailujen jälkeen.  
Peruste: ratingit julkaistaan viikon kuluttua kilpailujen jälkeen. Kilpailujen järjestäjällä on siten

muutama päivä aikaa tehdä korjauksia oikaisupyyntöjen, ym. perusteella. 

Mikäli virallisia tuloksia ei ole syötetty onnistuneesti viikon kuluttua kilpailuista, niin

kilpailun järjestäjälle asetetaan 50 euron sakko. Tästä eteenpäin sakkomaksu lisääntyy 10 eurolla per päivä, kunnes tulokset on toimitettu. Mikäli seuralla on pätevä syy sille miksi tuloksia ei pystytä toimittamaan ajoissa, niin sakkojen kumoamisvaateen voi esittää SPTL:n hallitukselle. 

Ulkomaalaiset
Kilpailuihin ilmoittautuneet ulkomaalaiset pelaajat on ilmoitettava Jori Haatajalle (jori.haataja@saunalahti.fi) viimeistään kaksi päivää ennen kilpailujen arvontaa.
Ilmoituksessa (Excel-tiedosto tai vastaava) on oltava pelaajan nimi muodossa sukunimi, etunimi ja oman maan ranking/rating/luokitus. Kilpailuvaliokunta määrittää virolaisten ja ruotsalaisten pelaajien tasot. Muun maalaisten tasot määritellään yhteistyössä pelaajan tai kyseisen pelaajan/pelaajien kilpailuihin ilmoittajan, kilpailun järjestäjän ja kilpailuvaliokunnan yhteistyöllä. Arvontaa ei saa suorittaa ennen kuin ulkomaalaisten pelaajien tasot on määritelty.
Pelaajien käytös
SPTL:n hallituksen päätöksen mukaisesti kilpailuiden järjestäjien täytyy puuttua tarkemmin pelaajien huonoon käytökseen.
Kilpailuvaliokunta suosittelee että kilpailuiden vetäjä ja kilpailuiden ylituomari olisivat eri henkilöitä ja nämä nimet ilmoitettaisiin myös kutsussa. Tällöin ylituomari pystyy keskittymään pelipöydillä tapahtuvaan toimintaan. Huonon käytöksen esiintyessä ylituomari voi käydä suoraan huomauttamassa pelaajaa ja ohjeistaa kyseisen ottelun tuomaria antamaan keltaisen kortin mikäli tuomari ei ole sitä jo antanut.
Lisenssit
Kilpailuihin osallistuvien suomalaisten pelaajien lisenssien tarkastusvastuu on kilpailuiden järjestäjällä. 

Lisenssit voit tarkastaa täältä:http://www.sptl.fi/sptl_uudet/?page_id=34
Mikäli pelaaja pelaa kilpailuissa ilman kilpailulisenssiä, järjestäjä joutuu maksamaan SPTL:n hallituksen määräämän sakon. Kilpailujen järjestäjän tulee ilmoittaa mahdolliset kertalisenssit itse.
Muita kuin kertalisenssejä ei saa maksaa kilpailupaikalla. Kyselyt lisensseistä Mika Räsäselle. mika.rasanen@sptl.fi
Muita ohjeita
Kilpailun järjestäjä voi arvioida itse sellaisten suomalaispelaajien tason, joilla ei ole ratingia.

Tarkistakaa miten pelaajien järjestys määräytyy mikäli ovat tasoissa poolissa. Tässä on ollut suuri määrä virheitä edellisellä kaudella. Sääntökirja:http://www.sptl.fi/sptl_uudet/wp-content/uploads/2016/08/SPTL_s%C3%A4%C3%A4nn%C3%B6t_2016-17.pdf
ja sieltä kohta 4.8: järjestys karsintalohkoissa ja sarjana pelattavissa turnauksissa. 

Kilpailuvaliokunta on tehnyt myös pidemmän ohjeen kilpailujen pitämisestä:

http://www.sptl.fi/sptl_uudet/?p=2070
2. Kilpailuvaliokunnan suositukset
Kilpailukutsu
Kilpailukutsuun laitetaan alustavat aikataulut, luokkien arvioidut alkamisajat riittävät

Arvonnat
Arvontojen julkaisun yhteydessä suositellaan julkaisemaan:

· Pooli-luokkien alkamisajat

· Pooli-luokkien jatko-cupien alkamisajat

· Cup-luokkien alkamisajat

· Arvioitu finaalin ajankohta kaikille luokille

· Pöytäkohtaiset aikataulut kaikille otteluille

Kilpailuluokat


Seuraavien luokkien pelaamista suositellaan:

· Ratingluokat: MK, M-2200, M-1900, M-1700, M-1500, M-1200, M-900

· Vähintään yksi junioriluokka

· Veteraaneille vähintään yksi luokka

· Harrastelijat-luokka ja/tai pingiskoulu-luokka

Luokkien pelisysteemit:

· 3-4 pelaajan alkupoolit + jatkocup on M1900 luokissa ja ylemmissä luokissa suositeltu pelimuoto

· 4-5 pelaajan alkupooleja suositellaan alle M1900 tason luokissa

· Kilpailut voidaan myös järjestää ns. ratingkilpailuina niin, että kaikki osanottajat jaetaan ratingin perusteella 5-8 pelaajan pooleihin

Muuta:

· Miesten ja naisten pääluokkien finaaliottelut suositellaan pelattavaksi aikana jolloin kisat ovat parhaassa vauhdissa

· Palkintojen jakoseremonia on pidettävä kaikille luokille

Poolien kesto:

· Yhden ottelun keskimääräiseksi kestoksi on tässä laskelmassa arvioitu noin 25 minuuttia

· Neljän pelaajan pooli yhdellä pöydällä kestää 2h 30min

· Viiden pelaajan pooli yhdellä pöydällä kestää 4h 10min

· Kuuden pelaajan pooli yhdellä pöydällä kestää 6h 15min

· Kuuden pelaajan pooli kahdella pöydällä kestää 3h 20min

· Seitsemän pelaajan pooli kahdella pöydällä kestää 4h 35min

· Kahdeksan pelaajan pooli kahdella pöydällä kestää 5h 50min

Starttiryhmät:

· Kilpailuiden jakamista starttiryhmiin voi kokeilla

· Vältä päällekkäisiä luokkia saman starttiryhmän sisällä

· Aikataulussa pysyminen on helpompaa starttiryhmiä käyttämällä

· Starttiryhmä kannattaa pelata kokonaan loppuun ennen seuraavan aloittamista

· Pöytien määrä rajoittaa pelaajien määrää starttiryhmässä, rajoitus tulee ilmoittaa kilpailukutsussa

· Esim. 12 pöytää käytössä pelkillä pooli-luokilla, yksi max. 4 pelaajan pooli per pöytä tarkoittaa max. 48 osallistujaa per starttiryhmä

· Starttiryhmäesimerkkejä

· Kaksi starttiryhmää

· 10.00 -> 15.00

· 15.00 -> 20.00

· Viiden tunnin starttiryhmässä ehtii viedä läpi neljän pelaajan poolit neljällä jatkokierroksella eli max. kahdeksan poolin yksittäisen luokan

· Kolme starttiryhmää

· 9.00 -> 13.00

· 13.00 -> 17.00

· 17.00 -> 21.00

· Neljän tunnin starttiryhmässä ehtii viedä läpi neljän pelaajan poolit kolmella jatkokierroksella eli max. neljän poolin yksittäisen luokan

· Starttiryhmässä pelaaja saa osallistua vain yhteen pooliluokkaan ja yhteen cup-luokkaan

· Ole tarkkana jos otat mukaan starttiryhmiin myös cup-luokkia, ne saattavat sotkea aikataulut jos samat pelaajat selviävät loppupeleihin asti sekä pooliluokissa että cup-luokissa

· Starttiryhmässä luokat on ajateltava niin että niissä on tarjontaa kaikentasoisille pelaajille
Yhteenveto
Kilpailuvaliokunnan vaatimukset kilpailuilta on selkeästi esitelty dokumentin alkupäässä. Loppupäästä löytyvissä suosituksissa on paljon asiaa, jokainen kilpailujärjestäjä voi poimia sieltä ideoita omiin kisoihinsa. Ylläolevia ideoita ei missään tapauksessa voi ottaa kaikkia yhtä aikaa käyttöön. Listan tarkoituksena on laittaa kisojen järjestäjät ajattelemaan ja kehittämään omia kilpailujaan.
· Mitä voitaisiin tehdä paremmin?

· Miten kilpailuja markkinoidaan pelaajille?

· Miten kilpailuissa kävijät kokisivat kilpailut positiivisena kokemuksena?

· Miten kilpailuihin saataisiin houkuteltua lisää pelaajia?
Muutokset eivät tapahdu yhdessä yössä, viikossa tai välttämättä vuodessakaan. Kun kisakonsepti muokataan houkuttelevaksi, positiivinen sana lähtee kiertämään ja pelaajien määrä kilpailuissa nousee hiljalleen. Kilpailuvaliokunta haastaa kaikki kilpailujen järjestäjät käymään läpi omia kilpailujaan kriittiseltä kantilta niin oman seuran, oman talkooväen, pelaajien, nuorten pelaajien vanhempien kuin ulkopuolisenkin mahdollisesti paikan päälle eksyvän ulkopuolisen henkilön kannalta.
LIITE 1

CSV tulostiedostot - kisatulosten syöttämiseen
Muotoesimerkkejä:
2016_10_23 | AY-kisa | M-1900 | pooli | A 1-3 | LalloIsmo | TuKa |  |  | HaataJori | Pallas |  |  | 5,4,4 | 1
2016​_10_23 | AY-kisa | M-1800 | pooli | A 1-3 | LalloIsmo | TuKa |  |  | HaataJori | Pallas |  |  | 5,-4,-rtd | 1
2016_10_23 | AY-kisa | M-1700 | pooli | A 1-3 | LalloIsmo | TuKa |  |  | HaataJori | Pallas |  |  | -wo | 1
2016_10_23 | AY-kisa | M-1600 | pooli | A 1-3 | Lallo Ismo | TuKa |  |  | Haataja Jori | Pallas |  |  | 5,4,4 | 1 
2016_10_23 | AY-kisa | M-1900 | cup16 | 3 |  Lallo Ismo | TuKa |  |  | Haataja Jori | Pallas |  |  | 5,4,4 | 1
2016_10_23 | AY-kisa | MK | cup32 | 3 | Khosravi Joonatan | KoKa |  |  | Nisula Teuvo | LPTS |  |  | 10,8,5 | 1
2016_10_23 | AY-kisa | MK | cup32 | 3 | Penttinen Luka | HP |  |  | Pautamo Jarmo | PT 75 |  |  | 6,5,6 | 1
2016_10_23 | AY-kisa | MK | cup32 | 3 | Khosravi Joonatan | KoKa |  |  | Pautamo Jarmo | PT 75 |  |  | -10,5,6,-6,4 | 1
2016_10_23 | AY-kisa | MK | cup32 | 3 | Penttinen Luka | HP |  |  | Nisula Teuvo | LPTS |  |  | 1,6,-9,6 | 1
2016_10_23 | AY-kisa | MK | cup32 | 3 | Khosravi Joonatan | KoKa |  |  | Penttinen Luka | HP |  |  | 7,6,2 | 1
2016_10_23 | AY-kisa | MK | cup32 | 3 | Pautamo Jarmo | PT 75 |  |  | Nisula Teuvo | LPTS |  |  | 6,10,9 | 1
Kentät ja niiden sisältö:

1. Päivämäärä = vuosi_kk_päivä, jolloin peli pelattiin
2. Tapahtuma = kilpailun nimi siten kun se on kilpailukalenterissa (8 ensimmäistä merkkiä tulee täsmätä)
3. Luokka

4. Muoto (pooli, joukkue, cup4, cup8, cup16, cup32, cup64, sijoitus, top12, eesti16, eesti32, eesti48, eesti64, nelinpelicupX, nelinpelipooli, lohdutuscupX)
5. Ottelu (esim. B 1-3 poolissa / cupissa kierrosnumero finaalista alkaen, finaali = 1) 
6. kotipelaaja1 = Koko nimi tai pelaajatunnus

7. k1 – seura lyhyessä muodossa
8. k2 (nelinpelissä)
9. k2 - seura

10. vieraspelaaja1

11. v1 - seura

12. v2 

13. v2 - seura

14. Erätulokset/rtd/wo lyhyessä muodossa
15. Virallisuus (0=Epävirallinen/1 = Virallinen)

Tulokset voi syöttää yhdessä tai useammassa tiedostossa.

