SPTL HALLITUS / SYOTTOSAANTO 8.1.2019

SYOTTOSAANTO

SPTL:n saantdjen mukaan SPTL:n hallituksen tehtavana on huolehtia siitd, ettd SPTL:n pelisaannot ovat
kansainvalisten sdadantdjen mukaiset. SPTL:n hallitus on kokouksessaan 8.1.2019 paattanyt syottosaannon
kohdan 2.6.2 muuttamisesta kansainvalisten saantéjen mukaiseksi. Muutos astuu voimaan valittomasti.

Pelisdantojen kohdan 2.6.2 muuttaminen

Nykyinen sdanté (SPTL):
2.6.2 Syéttdjdn tulee heittdd pallo Iéhes pystysuoraan yléspdin ilman kierretté niin, etté se nousee véhintédn 16
cm irrottuaan vapaan kidden kémmenestd ja putoaa sitten mihinkéén koskematta ennen kuin sité lyédddn.

Nykyinen sdanto (ITTF):

2.6.2 The server shall then project the ball near vertically upwards, without imparting spin, so that it rises at least
16cm after leaving the palm of the free hand and then falls without touching anything before being struck.

Nykyinen sdanto (SBTF):

2.6.2 Servaren skall ddrefter, utan att ge bollen skruv, kasta den rakt, eller nédstan rakt upp sa att den stiger minst
16 cm efter att ha ldmnat fria handens handflata och sedan faller utan att trdffa ndgonting innan man sldr till
bollen.

Uusi sadnto (SPTL):

2.6.2 Syéttdjdn tulee sen jéilkeen heittdd pallo ldhes pystysuoraan yléspdin ilman kierrettd niin, ettd se nousee
véhintédidén 16 cm irrottuaan vapaan kdden kimmenestd ja putoaa sitten mihinkdén koskematta ennen kuin sitd
lyédddn.

Syottosaantojen soveltaminen

2.5.2 Pallo on pelissd siitd hetkestd, jolloin se viimeksi on liikkkumattomana vapaan kdden kimmenelld ennen
tarkoituksellista heittoa sy6téssd, kunnes ralli on ratkaistu joko uusittavaksi tai pisteeksi.

Soveltaminen:

Pallo ei ole viela pelissa silla hetkelld, kun vapaa kasi asetetaan lilkkkumattomaksi, vaan vasta hetki ennen
heittoliikkeen alkua. Siksi sy6ton voi vield ”vetada takaisin” ilman ettd menettaa pistetta siina vaiheessa, kun
heittoliike ei ole viela alkanut.

2.6.1 Sy6tto alkaa siten, ettd pallo on vapaana syéttdjén liikkumattomalla ja avoimella vapaan kdden
kémmenelld.

Soveltaminen:

Syotto alkaa liikkumattomuudesta mutta pallo on pelissa vasta hetki ennen sitd, kun heittoliikkeen aiheuttama
liilkkumattomuus lakkaa, eli kaytannossa silloin, kun heittoliike alkaa. Kun heittoliike on alkanut, sy6ttdja menettaa
pisteen esim. jos hdn

- keskeyttda jo alkaneen heittoliikkeen aloittaakseen sen uudestaan liikkkumattomalta vapaan kdaden
kammenelta
- pudottaa vahingossa pallon kimmeneltaan sen jalkeen, kun heittoliike on alkanut.

2.6.2 Syéttdjdn tulee sen jdlkeen heittdd pallo Idhes pystysuoraan yléspdin ilman kierrettd niin, ettd se nousee
vdhintddn 16 cm irrottuaan vapaan kdden kimmenestd ja putoaa sitten mihinkéén koskematta ennen kuin sité
lyodddn.

Soveltaminen:

Vapaa kasi voi liikkua sivulle, eteen, taakse, alaspdin ja ylospadin, kunhan

- pallo on koko ajan pelipintaa korkeammalla ja syottdjan paatyrajan takana
- palloa ei peiteta vastaanottajalta

- pallo heitetdan lahes pystysuoraan yléspdin ilman kierretta

- pallo nousee vahintdan 16 cm irrottuaan vapaan kdaden kimmenesta ja

- lyodaan laskevaan palloon.
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