Poytatenniksen syottosaannot ja kaytosrikkeet

Syo6tto alkaa siten, ettd pallo on vapaana syottajan liikkumattomalla ja avoimella vapaan kdden kimmenella.
Syottdjan tulee sen jalkeen heittda pallo lahes pystysuoraan yléspdin ilman kierretta niin, etta pallo nousee
vahintdan 16 cm vapaan kdaden kimmenesta ja putoaa sitten koskematta mihinkaan ennen lyontia. Syotdssa
ja my6s muissa lyonneissa pallo saa osua osittain tai kokonaan kateen ranteesta sormiin.

Pallon on oltava pelipintaa korkeammalla ja sy6ttajan paatyrajan takana syoton alkamisesta lukien, kunnes
sitd on lyoty, eika syottdja eikd hanen nelinpeliparinsa saa peittda sitd vastaanottajalta mitenkaan eika
milladn mukanaan kantamallaan tai yllaan olevalla.

Huomautus: jos tuomari tai aputuomari ei ole varma, onko syotté on oikea, han voi ensimmaisella kerralla
pelissa keskeyttaa rallin ja varoittaa syottdjaa, mutta kaikki seuraavat timan pelaajan tai hanen
nelinpeliparinsa syotot, jotka eivat ole selvasti oikeita, tulee tuomita vaariksi. Huomautuksen voi antaa
esimerkiksi jos pallo ei ole vapaana kimmenelld, tuomari on epdvarma oliko heitto vdhintdan 16 cm korkea,
oliko syotto riittavan pystysuora tai lahteeko syotto osittain poydan paalta.

Vaarasta syotosta tuomitaan aina piste, jos...
e syOttd lahtee poydan alta
e hitto ei ole vahintdan 16 senttia korkea
e syOtetddn poydan paalta
e heitto lahtee yli 30 astetta "vinoon”
e pelaaja peittaa syotossa palloa

Syottosaantoja voidaan tarvittaessa soveltaa tuomarin paatdkselld, jos niiden noudattamisen vaikeus johtuu
ruumiinvammasta.

Kaytosrikkeet

Tyypillisia kaytosrikkeitda ovat mm. loukkaava kielenkaytto, pallon tahallinen rikkominen tai lyominen ulos
pelialueelta, mailan heittaminen, pdydan ja aitauksien potkiminen tai epakunnioittava kaytds tuomareita tai
muita pelaajia kohtaan.

Huomautus: Tuomari voi huomauttaa jos rike ei ole varoituksen veroinen, mutta jatkossa hairitseva kuten
lilan aanekas tsemppihuuto, liian pitka tauko, ajanpeluu pelin aikana tai muu vastaava teko on rike.

Ensimmainen rike: Tuomari ndyttaa keltaista korttia ja varoittaa pelaajaa seuraavan rikkeen johtavan
rangaistukseen.

Toinen rike: Tuomari antaa vastustajalle pisteen ja seuraavasta rikkeesta kaksi pistetta nayttamalla
kummallakin kerralla yhta aikaa keltaista ja punaista korttia. Jos pelaajan huono kaytds jatkuu kolmen
rankaisupisteen jalkeen samassa henkilokohtaisessa pelissa tai samassa joukkueottelussa, tuomarin tulee
keskeyttda peli ja raportoida tapahtumista valittdmasti ylituomarille.

Tauot ja niiden pituus: ennen pelin alkua enintdaan kahden minuutin harjoitteluaika. Erien valissa on
enintdaan yhden minuutin tauko. Aikalisd on enintaan 1 minuutti. Mikali pallo hajoaa, pelaajilla on oikeus
muutamaan testiralliin.

Ylituomari voi harkintansa mukaan myontaa enintdan 10 minuutin pituisen tauon pelaajalle, joka on
tilapaisesti loukkaantumisen vuoksi kykenematon jatkamaan pelia. Taukoon oikeuttavan loukkaantumisen

on aiheuduttava vahingosta, esimerkiksi kaatumisesta, ei esimerkiksi krampin tai vasymyksen vuoksi.
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