
Kilpailussa pelataan
hallitsijapeliä kymmenen
välitunnin ajan. 

Yhteen kilpailuun voi
osallistua 5-10 pelaajaa,
mutta samalla koululla
voidaan pelata useampi
kilpailu.

Jokaisella kilpailulla tulee 
      olla ohjaaja, jonka oppilaat 
      valitsevat keskuudestaan. 

Tarkemmat ohjeet löytyvät
www.sptl.fi – täältä voit
tulostaa myös tuloskortit.

Kilpailun ohjaaja toimittaa
tuloskortit vastuuopettajalle,
joka lähettää ne Suomen

      Pöytätennisliittoon  
      (info@sptl.fi) sähköpostitse.    

HUOM.! Opettajan roolina
      on vain viedä kilpailun idea
      oppilaille ja auttaa pelien
      käynnistämisessä -  
      ajatuksena on opettaa 
      oppilaat toimimaan 
      itsenäisesti.

Tarkistuksen jälkeen
postitamme palkinnot 

      kouluille. Palkitsemme 
      kilpailuiden voittajat
      sekä ohjaajan (max. 6 
      palkintoa / koulu).

Toisella puolella pöytää on hallitsija
ja toisella puolella pöytää jonossa
haastajat.

Peliä pelataan pareittain aina yksi
piste kerrallaan. 

Voittaja jatkaa pelaamista
hallitsijana ja hävinnyt siirtyy jonon
viimeiseksi. 

Pelaajat laskevat itse kuinka monta
pistettä voittavat välitunnin aikana. 

Välitunnin jälkeen jokaisen voittojen
määrä merkataan tuloskorttiin. 

Voittaja on se pelaaja, joka 
     kerää yhteensä eniten 
     voittoja kymmenellä
     välitunnilla. 

Haluamme kannustaa lapsia ja
nuoria yksittäisten pelikertojen sijaan
hieman pidempään toimintaan
pingiksen parissa. Tässä kilpailussa ei
pelata normaaleja pöytätennispelejä,
vaan pelaamme ”HALLITSIJAPELIÄ”. 
Tämä peli soveltuu hyvin välitunneille,
sillä pelikaverit vaihtuvat nopeasti.

VÄLITUNTIPINGIS

Suomen Pöytätennisliitto
käynnistää valtakunnallisen

MIKÄ JUTTU?

KYMMENEN VÄLITUNNIN KILPAILUN

SÄÄNNÖT

Taneli Keinonen
taneli.keinonen@sptl.fi 
0505285861

LISÄTIEDOT

Pelin kulku on
kerrottu TÄSSÄ

videossa.

https://youtu.be/8yJa53AKhZU

